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Domyslam si?, ze pewnie niektorzy z Was nie sg zachwyceni faktem konczg- 
cych si? wakacji, wi?c nie b?d? o tym nawet wspominac. O czym to ja pisa- 
tem? Aha. Powoli wkraczamy, jako Gracze, w nowy wymiar giercowania na 
konsolach. Nie, nie powinienem uzywac tak mlodziezowego terminu - to b?dzie 
raczej "elektroniczna rozrywka interaktywna" - brzmi powazniej. 

Gracze si? starzejg, coraz wi?cej styszy si? o nowych trendach, nowych 
rozwigzaniach, nowej definicji rozrywki, a nawet nowym poj?ciu konsoli. Juz 
dzis na komorce gram w gry wykonane na poziomie 16-bitowcow (nie wspomi- 
nam nawet o superkomorkach typu Ericksson P900), Xbox Live! umozliwia mi 
zabaw? z kolezkami oddalonymi ode mnie o setki kilometrow, dzi?ki kamerce 
EyeToy odbijam sobie pitk? palcami, a w domu dr? si? do mikrofonu wraz z 
zong. Niedtugo czeka nas videochatowanie, kontrolery - widelce i noze, doty- 
kowe ekraniki, handheldowe GRAN TURISMO, handheldowe filmy (“FFVII: 
Advent Children"), handheldowy chat, multiplayer bezprzewodowy (wi-fi, hot- 
spoty). Nie wiem jak si? do tego ustosunkowac. Powinienem bye podekscyto- 
wany i w sumie jestem, ale moja druga polowa boi si?, ze do lamusa odejdzie 
takie granie, jakie znamy i do ktorego przywykfem - proste jak konstrukeja 
cepa. Ot, wlgczam i gram. Czyzbym byf graezem starej daty? A moze tylko nie 
potrafi? sobie tego wszystkiego wyobrazic, b?dgc mieszkancem kraju, w 
ktorym dopiero po kilku latach od premiery Xbox trafil do sklepow, i to w dodat- 
ku nie za sprawg producenta. Czy przypadkiem granie nie stanie si? rozrywkg 
zbyt ekskluzywng, zbyt drogg, skomplikowang i niesprecyzowang? Przyszlosc 
to zweryfikuje. W tej przyszlosci znajdzie si? tez miejsce dla Nas: dla Ciebie, 
Czytelniku, dla PSX EXTREME... Tak, my tez tarn b?dziemy, jak zwykle co 
miesige dostarczajgc Ci 6wiezych informaeji podanych w jakze specyficzny 
sposob, z humorem. A gdyby ktos pytal, to wfasnie gry nam zwichrowafy 
psychik?. Tak, te niedobre gry: spadajgce kolorowe klocki, ktore trzeba ukla- 
dad w taki sposob. aby znikaly bez zadrapari. O, tramwaj led... Nie, nie pytaj- 
cie mnie o co chodzi w koheowee tekstu. To od gorgea chyba. Zresztg, ja tylko 
jestem kieroweg. Reset. □ [Sciera] 
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rn Wrestling od Eidos, tworzony przez 
PARADOX DEVELOPMENT - 



BACKYARD WRESTLING: THERE 
GOES THE NEIGHBOURHOOD, 
otrzyma wypasiony licencyjny soundtrack, 
idealnie pasujacy do luinego, 
"gangsterskiego" klimatu gry. Oficjalna 
notka prasowa wydawcy podaje nazwy 
takie jak: Biohazard, D.R.I., Andrew WK, 
Mudvayne, Sick of It All. Bad Brains. KRS- 
One, Insane Clown Posse, Gwar. Vision of 
Disorder czy Body Count, a niektbre z nich 
b?dq miaty na OST po kilka utworbw. 
Premiera gry na PS2 oraz X'a pod koniec 
roku. [butch] 

p"g Kolejne info z cyklu "inni majq lepiej 
*— • niz my". Jak donosi MIDWAY, ich 
nadchodzqce turowe RPG pt. SHADOW 
HEARTS: COVENANT obj?te zostanie 
specjalnym programem w kwestii pre- 
orderow w sieciach sklepow EB oraz 
GameStop na terenie USA. Z pomyslu 
ucieszq si? zwlaszcza ci, ktorzy nie grali 
w poprzednika tej produkcji • kazdy, kto 
ztozy zambwienie na SH:C, otrzyma gratis 
wtasnie oryginal - SHADOW HEARTS. 
MIDWAY planuje rozszerzyb promocj? 
takze na inne sieci sklepow. [butch] 

Ekipa developerska SONY 
““ odpowiedzialna za genialne, lecz 
niedocenione ICO, potwierdzila ze pracuje 
nad nowym tytulem - szczegoly ujawniq w 
“niedalekiej przyszlosci". Tymczasem 
podzielili si? ze swiatem przykrymi 
statystykami odnobnie sumarycznej 
sprzedazy ICO na swiecie - gra znalazta 
650 tys. nabywcow. Najwi?cej w USA - 
250.000, my mozemy byb dumni z 
drugiego miejsca - Europa 200.000, a 
kompletne zaskoczenie stanowi III 
miejsce Japonii - 1 60.000 sztuk. Warto 
porbwnab te wyniki z roznicami w datach 
premiery - Japonia dostafa ICO w 
czerwcu 2001 , USA we wrzebniu, a my 
dopiero w marcu 2002. [butch] 

pg Na oficjalnej stronie FINAL 
ISJ FANTASY XII (ff12.com), wdzialez 
muzykq pojawily si? do odsluchu dla 
wszystkich zainteresowanych dwie probki 
soundtracku z gry. Za calosc OST 
odpowiedzialny jest Hitoshi Sakimoto, 
ktorego prace moglismy uslyszec m.in. w 
FINAL FANTASY TACTICS czy 
VAGRANT STORY, [butch] 



wstqpienia Polski do Unii Europejskiej. Wszyscy niepoprawni 
gotym okiem zmian, obeszli si? smakiem. Zgodnie z 
przewidywaniami, i tym co pisatem kilka miesi?cy temu, na rynku elektroniki dafo si? odczuc pewne wibracje, 
ale zwi^zane one byty gtownie z akcjami promocyjnymi - specjalnie ukierunkowanymi pod kqtem przyst^pie- 
nia Polski do Wspolnoty - wi?kszych marketow, anizeli faktycznym spadkiem cen na produkty RTV. 



Warto przypomniec, ze Polska 
juz kilka lat temu zniosla do na 
elektronik? (zatem i konsole) 

I importowanqzkrajowUE. W 
zwiqzku z tym, nasze wstqpienie w jej 
szeregi nie mogto mieb z tego tytulu zadnego 
realnego przelozenia na ceny. Wyjqtkiem jest 
jedynie sprz?t produkowany/sprowadzany z 
Japonii (ale nie catego rynku azjatyckiego, to 
wazne), bowiem UE miata nizsze od Polski 
da na towary z KKW. W efekcie faktycznie 
potaniaty, w niektbrych przypadkach 
zauwazalnie, np. telewizory, odtwarzacze 
DVD. aparaty cyfrowe, itp. produkty "made in 
Japan". Co z konsolami? 

Rynek specjalnie nie drgnqt. SONY w 
dalszym ciqgu oferuje na swojej oficjalnej 
stronie intemetowej PlayStation 2 w cenie 
999 zt. podczas gdy za model Graded (tzw. 
konsola odnawialna) zaplacic trzeba 91 9 zt, 
czyli... jeszcze drozej niz kilka miesi?cy 
temu (swego czasu dost?pna byla za sum? 
ponizej 900 zl). Pojawia si? za to coraz 
wi?cej tzw. bundle packow, bardzo 
populamych od dtuzszego juz czasu na rynku 
krajow UE (od lat norma w Japonii i USA), 
czyli zestawow konsola + gra. W tej chwili 
dost?pne sq m.in. konsole PS2 z 
SINGSTARem, czy tez z EYE TOYem, w 
stosunkowo dobrej cenie 999 zl. Potanial 
natomiast srebmy model konsoli, z dwoma 
srebmymi padami, ktory zamiast 
dotychczasowych 1 1 99 zl kosztuje teraz tylko 
999 zl (podobnie wersja Aqua). Wszystkie 
konsole to nowe modele 50004 odtwarzajqce 
plyty DVD-R(+/-), wyposazone w odbiornik 
obslugi funkcji DVD pilotem i tryb "cichej 
pracy". Dla porbwnania jednak, w strefie 
euro oficjalnie te same sprz?ty kosztujq po 
1 99 euro, czyli nieco mniej niz 900 zl. Ponad 
100 zt rbznicy na naszq niekorzysb. 

GameCube w krajach strefy euro kosztuje 99 
euro, czyli w przeliczeniu ok. 450 zl. 
Tymczasem w Polsce ok. 550 zt. Tak wi?c i 
tutaj wyst?puje niczym nieuzasadniona 
"stowa" roznicy. Catkowitq nowosciq jest za 
to wprowadzenie na nasz rynek konsoli 
MICROSOFTu. Wprawdzie nie oficjalnie, bo 
gigant z Redmond nie wykazuje w dalszym 
ciqgu zainteresowania krajem takim jak 
Polska (pojawila si? jedynie notka na stronie 
www firmy, w rodzimym j?zyku, z 
podstawowymi informacjami o konsoli - 
milo), ale na wlasnq r?k? Xboxy sprowadza 



▲ Pomalu zwi?ksza si? w Polsce oferta 
gier na Xboxa i GameCube' a. 



^ Coraz wi?kszy wybor, chob daleko m 
jeszcze do krajbw strefy euro. 



sieb marketbw Media Markt. Cena na razie przerazajqca, bo 
srednio za zabawk? Billa zqda si? od klienta, w zaleznosci od 
regionu kraju. 1200-1 300 zl. Dla porbwnania, w strefie euro 
kosztuje ona ok. 900 zl (po przeliczeniu). 

Wydawab by si? moglo, ze po otwarciu granic wzrosnie 
konkurencja, jeden z glbwnych czynnikbw decydujqcych o 
ewentualnych obnizkach. Nic z tego. Na dzieri dzisiejszy 
trudno zaobserwowab jakiekolwiek zmiany w tym aspekcie. 
Walk?, chob to chyba zbyt mocne slowo, widab w zasadzie 
jedynie pomiedzy duzymi marketami. Z ostatnich promocji 
warto odnotowac tq z Macro Cashu, gdzie konsole PS2 
(Graded) sprzedawane byly w bardzo dobrej cenie ponizej 
800 zl. Starsze (innymi slowy, te bardziej wadliwe) modele 
zabawki SONY w poznariskim Media Markcie sprzedawano 
przez moment za... 590 zl. Szybko pozniej wszystko wrocilo 
do normy. 

Z ciekawobci zerknqlem w ostatni raport Narodowego Banku 
Polskiego. Z danych NBP wynika, ze po przystqpieniu Polski 
do Unii Europejskiej najbardziej wzrosty... ceny ryzu - o 27,7 
proc. Najwi?kszy spadek, bo srednio o 1 0-1 2%, wg NBP 
zanotowala najbardziej nas interesujqca elektronika. Tego 
typu raporty trzeba jednak traktowab z duzym przymruze- 
niem oka, bo dziwnym zbiegiem okolicznosci nie 
zauwazylem, by ceny ryzu w polskich sklepach wzrosly - w 
przeciwiertstwie do dziesiqtek innych produktbw 
zywnosciowych. Powyzej pokazalem tez, ze konsole 
bynajmniej nie potaniaty. Cbz, nie znamy kryteribw raportu 
NBP, bo te nigdy nie sq podawane (w celu zwyklej 
manipulacji), ale warto to odnotowab jako zwyklq 
ciekawostkp. 

Moze wi?c poszerzyla si? oferta na naszym rodzimym 
rynku, moze w sklepach jest wi?cej akcesoribw, gier? I tutaj 
nic si? nie zmienilo. B?dqc ostatnio w jednym z krakowskich 
marketbw (brytyjskiej firmy) natknqlem si? na gry na N64. 

Ot, np. mega hit wyscigowy RE-VOLT za skromne 259 zl. 

We Wrodawiu w salonie Empiku oferowano stare produkcje 



na Dreamcasta, w cenach od 29 zl za 
KAO THE KANGAROO, do nawet 99 zl 
za VIRTUA TENNIS. Tego typu 
"smiecie" (wybacz wyrazenie, nie 
chodzi mi o gr? samq w sobie, tylko jako 
produkt - stary, z marketingowego 
punktu widzenia nic nie warty) w 
niemieckich czy francuskich sklepach 
lezq w specjalnych miejscach 
oznaczonych informacjq “wszystko za 1 
euro" (4,5 zl...). 

Jestem przekonany. ze z czasem b?dzie 
coraz lepiej. Moze nie doczekamy 
jeszcze prawdziwie powaznego 
traktowania klienta za obecnej generacji 
konsol, ale walka o nasze pieniqdze 
powinna nabrab prawdziwego wymiaru 
przy okazji premier PS3. PSP, Xboxa 2 
czy tez nowych konsol NINTENDO. 
Moze tez wreszcie kierownictwo 
dzialbw sprzedazy roznych sieci 
sklepow zrozumie. ze nikt przy 
zdrowych zmyslach nie kupi dzis gry na 
N64 za 259 zl. A jesli nastawiajq si? na 
oblqkanych - najmocniej przepraszam. 

Cieszy tez, ze pojawia si? coraz wi?cej 
gier w j?zyku polskim. Na razie glownie 
oktadki i instrukcje, ale od czegos trzeba 
zaczqb. Duzy wklad ma I bpdzie mieb 
tutaj firma EA Polska, ktbra coraz 
smielej atakuje nasz rodzimy rynek 
konsolowy. Zweizywszy na to, iz sq w 
pelni polskim oddziatem najwi?kszego 
wydawniczego giganta gier na bwiecie, 
trzeba byb pelnym optymizmu. I ja 
jestem. [shi] □ 
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Final Fantasy I & II Advance 



Square Emx GBA 



Paper Mario RPG 



Nintendo 



One Piece Round the Land 



i ot Druaga: Fushigi no Dungeon 



Guilty Gear Isuka 



Sammy 



Pawapuro Kun Pocket 1 +2 



Konami 



Jikkyou Powerful Pro Baseball 1 1 



Tenchu Kurenai 



From Software PS2 



) Tatsujin 4th Generation 



: Hlsshouhou Hokutonoken 



■ TOP 10 nojlepiej sprzedajqcych si? gier - wediug Dengeki. 



Ohayo Nippon 



czyli pisane po kilku sake... 



Wakacje, wakacje i po wakacjach - cbz, taka proza zycia, ale nikt 
nie mowit, ze nie b?dzie bolalo. Koniec tych rozwazari 
i ’fizjologicznych’:). Poniewaz ostatnio jakimb dziwnym zbiegiem 
okolicznosci zabraklo gry popierdotkowatej, w tej odslonie 
pojawig sie i zdominujq ON az dwie gry "dziwne". No to 
I zaczynamy... 

Sony potwierdzito informacj?, iz Playstation 3 bedzie uzywalo 
dyskow Blue Ray jako nosnika gier. Niemilq informacj? moze bye 
to, ze PS3 nie bedzie czytac zadnych innych formatow. A co z 
filmami DVD? Ble... 

i Japonski magazyn Famitsu opublikowal 
ranking najlepszych gierza pierwsze polrocze 
2004: Grand Prix - MONSTER HUNTER 
(PS2, CAPCOM); Najbardziej wywazona gra - DRAGON 
QUEST V (PS2. SQUARE ENIX); Najlepszy pomyst - 
KATAMARI DAMACY (PS2, NAMCO): Najlepszy dzwi?k - 
GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (PS2, CAPCOM); Najlepsza 
grafika - MONSTER HUNTER (PS2, CAPCOM). Dominacja 
PS2:). 

Do ciekawego sposobu ucieklo si? SQUARE ENIX. Otoz do 
FINAL FANTASY I & II ADVANCE dla GBA, dolgczono specjaln? 
kart? pocztow? z zapytaniem, jakie gry ze stajni SE graeze , 
chcieliby zobaezyb na konsolce NINTENDO DS. Wbrbd tytulow, 
z ktbrych mozna wybierab s? m.in.: FINAL FANTASY III. IV, V. VI; 
CHRONO TRIGGER, SAGA FRONTIER 1 i 2; UNLIMITED 
SAGA; FRONT MISSION, HANJUKU EIYUU. CHOCOBO 
DUNGEONS oraz SEIKEN DEISETSU. 



! poprzednim razem popierdolki nie byto 
'. Pierwszyto 



miejscu (dodatkowo punktowane jest takie rozmieszczenle, 
gdy siedzqcy obok siebie ludzie jedzg te same potrawy). Niby 
proste, ale w godzinach 
/yu ._•( I iiza ; a ■ e 

Utklir kid/ ze n« 



KONAMI moze sip pochwalic mllionem 
sprzedanychegzemplarzy gry WINNING 
ELEVEN 8 (od 5 do 7 sierpnia). "Zolci" prognozujg, ze uda i 
sprzedab w Japonil jeszcze okolo pbl miliona kopii WE8. 

Znany z popterdolowatych tytulow ATLUS 
zapowiedzial pojawienie si? gry ich autorstwa 
CADUCEUS SURGICALOPERATION (tytul 

roboezy) dla NDS. Wcielimy si? w rol? mlodego 

lekarza. operowanie i sterowanie odbywac si? b?dzie za pomoc? 
panelu dotykowego oraz mikrofonu (przed operacj? b?dziemy mogli 
dodawac otuchy paejentom). Japoriska premiera wiosnq 2005. 

■ Kolejnym tytulem utrzymanym w tym klimacie jest 
I gra od D3 Publisher, SIMPLE 2000 SERIES VOL.58 
I THE GEKAI. Jej bohaterem jest Otsuki Seimiya, 

I mlody chirurg pracujgcy w szpitalu Satsuka. 

I Rozgrywka skupia si? gtbwnie na diagnozowaniu 
| paejentow, a jesli trzeba - na ich operowaniu. 

» Poniewaz Seimiya jest 
L niedoswiadezony, od 
I czasudoczasu 
I przyjdziemu 
1 konsultowac si? z 
■ bardziej doswiadezony- 
mi kolegami, bqdz tez uezestniezye w 
specjalnych wykladach doksztalcajqcych. 

Mozna powiedzieb, ze GEKAI (kosztujqcy 2 tys. 
jenow) to wspolczesna wersja gry "Life & Death" 



Twbrca serii FINAL FANTASY, Hironobu Sakaguchi ma 
zamiarstworzyc nowe studio developerskie MIST 
WALKER, ktbrego zadaniem b?dzie tworzenie 
eRPeGbw na konsole nast?pnej generaeji. Sakaguchi 
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^ zalozeniu 

f* niewiele si? rbzni 

od gry z DC. Podstawow? roznic?, od razu 
rzucajqcq si? w oezy jest to, ze marakasy 
zostaty zastqpione przez tamburyn, ktorym 
trzeba wywijac tak, aby 
"zapalab" pojawiajqce 
i ekranie 

koteezka. Dodatek 
stanowi tez kilka 

minigierek. Gtownymi 
I m postaciami w grze sa 

L cztery panny z zespolu Mini 

I Moni, tak naprawd? b?d?cego 
I subzespolem mega popularnej w 
I Japonii grupy Morning Musume 
] (ot, wyj?ce nastolatki z 
I odstajacymi uszami i matymi... 
j oczami:). Oczywistym jest wi?c, 
ze wszystkie utwory w grze 
pochodzq z repertuaru Mini Moni. 

Gra na rynku japonskim pojawila 
si? juz dwa lata temu, a trzeba byto 
' za ni? zaptacic odpowiednio 5 tys. 
jenow za gr? i 1 0 tys. jenbw za wersj? z tamburynem. 

Drug? popierdolkowata gr? jest 
YOSHINOYA, pozyeja na PS2, ktora 
swoj tytul wzi?la od jednej z najwi?kszych 
szybkiego zarcia w Japonii, 

specjalizujqcej si? w 
podawaniu pucharkow z 
ryzem i wolowinkg. Firma 
(istniejqca od 1 899 roku) 
w samej Japonii posiada 
ponadlOOOpunktow 
sprzedazy. W grze 
Yoshinoya wcielasz si? w 
podrz?dnego pracownika 
jadlodajni Yoshinoya. 
Musisz podawac klientom 






wyjqtkowo upierdliwy klient-boss 
(zwyci?stwo z nim moze 
oznaezab awans i przeniesienie 
do innego lokalu). I tu zaezyna si? 
wybitnie zr?cznosciowo- 



>o nie raz musimy utrafib z jakimb 
wskaznikiem, by ten zatrzymal si? 
na okreblonym polu (by herbata nie 
byla za gorqca, czy ryzu nie byto za 
malo, a mi?sa za duzo). 
Masherska, bo musimy jak 
najszybciej naparzad w 
klawisze, by przygotowab danie, 
i na koniec, by upierdliwego 
klienta "delikatnie acz 
stanowezo" usunqc z lokalu. 
Dodam jeszcze, ze klienci- 
bossowie bywajq kosmiezni, 
bo jakze inaezej nazwac 
wcinajqcego wotowink? robota 
czy chlopaka ktory wyglqda jak m?ska 
wersja dmuchanej lalki, wiecie do czego:). 
Za tytul, za ktbry trzeba wybulib 4 tys. 
jenbw, odpowiedzialna jest grupa SUCCESS 
(m.in TOKYO BUS). 

Byloby tego. Nie pozostaje mi nic innego jak 
si? zwinqb, w domu czeka nowa poreja 
zapaskudzonych pieluch do wyrzucenia:). 

LOKI 

lOOOY - ok. 33 zt 



Ostatnio w plotkach, tym razem w bardziej 
konkretnym bwietle - VIETCONG: PURPLE 
HAZE trafi na PS2 oraz Xboxa jeszcze tego lata. 
Szybki proces tworezy oraz nazwa developera - 
ILLUSION 
SOFTWORKS- 
nie wrozyjednak 
tej pozycji nic 
dobrego.Tym 
bardziej, ze to 
port z PC (z 
dwoma nowymi 
levelami, Iqcznie 
19sztuk). Fabule 
rowniez daleko 
dooryginalu- 
Wietnam, 
dzunglai 
samotny 



madafaka z US Army kontra tlumy zottkow. 
Jakiej g<?bl zresztq oczekiwac od wojennego 
FPS’a ? Posiadacze maszynek Billa do plusow 
mog? zaliezye tryb online dla 1 0 graezy... i chyba 
niewiele wi?cej. [butch] 

Niczym Rlip z konopii, UBISOFT na 
poczqtku sieipnia wyskoezylo z 
zapowiedzig wrzesniowej premiery swego 
nowego horroru OBSCURE. Takie tempo kaze 
nam raezej 
sceptycznie 
patrzecnatq 
produkcj? - 
na wszelki 
wypadek 
UBI 

polaczylo 
wysilki 



wydawnicze z malo znanym MC2. Wzorowana na 
teen-slasherach opowiesc opowiada o grupie 
studentow majgcych klopoty z jakimis 
nadprzyrodzonymi silami w swej szkole. Kiepska 
zrzynka z SILENT HILL? Zapewne. Kooperacyjny 
multiplayer dla 2 graezy (uruchamiany w 
dowolnym momendetrybu single-player), 
przet^czanie postaci, upgrade atrybutow - to 
wybrane hasla rzucane na zach?t?. Jakos mnie nie 
podniecajg. [butch] 

[33 ELECTRONIC ARTS oglosilo, ze kazdy 
egzemplarz BURNOUT 3: TAKEDOWN, 
ktbry trafi na rynek w dzieh premiery 9 wrzesnia, 
b?dzie zawierac grywalne demo NFS: 
UNDERGROUND 2 - ale tylko w przypadku 
wersji na PlayStation 2. Zarowno wersje na PS2 
jak i na X a dostanq opcj? gry po sieci i przez 
LAN, jednak tylko PS2 b?dzie posiadab support 
kierownic firmy Logitech. Nie wiadomo jeszcze, 





czy wspomniane bonusowe demko wyptynie 
poza ocean - info pochodzi z USA. Jebli tak, to 
posiadacze obu platform majq ci?zki orzech 
do zgryzienia.. [butch] 

m MICROSOFT probuje tez zach?cic do 
udzialu w online owej wspolnocie Graezy 
z innymi wymaganiami. W tym celu urucho- 
miono uslug? Xbox Live Arcade. dzi?ki ktorej 
graeze b?dq mogli bciagnqc sobie "lekki" so- 
ftware - karcianki, gry logiezne czy oldschoolo- 
we przeboje ("Dig Dug", "Galaxian", itd.). Spec 
od marketingu MS, Aaron Greenberg przypusz- 
cza, ze kazdorazowy download wyniesie ok. 1 0 
dolarbw. Dodaje tez, ze probki arcade'owej kla- 
syki uzytkownicy Xbox Live otrzymajg bezplat- 
nie, by mogli poznab w praktyce, co niesie ze 
sob? nowa usluga. [koso] 




Co nowego ? 




Wakacje powoli dobiegajg kohca, niemniej developerzy 
wyraznie pozwolili nam odpocz^c od szarpania na konsoli, 
dajgc tym samym sygnal do wyruszenia nad morza, 
jeziora i w gory. Na szcz?scie kilka interesuj^cych tytufow 
si? ukazalo - to z kolei znak, ze poj?cie "sezonu 
ogorkowego" z roku na rok si? dewaluuje. Szpieg z Krainy 
Deszczowcow (don Pedro, pozdro!:) donosi o Xboxach 
dost?pnych w sieci sklepow, ktorej "powinni zabronid". 
Ceny typowo polskie - czytaj: zawyzone w stosunku do 
europejskiej normy. (...) Mito nam doniesc, ze szykuje si? 
kolejna - obok PAINKILLERa - polska gra na Xboxa 
(szczegoty w obszernym raporcie). Chtopakom z 
. TANNHAUSER GATE zyczymy pomyslnosci w ujarzmia- 
niu bebechow maszyny MS, nie mog^c doczekac si? 
inalnego produktu! [koso] v 



^ miesiqca - Gates chce 
H NINTENDO! Od ch?ci do 
zrealizowania zamiaru droga 
daleka, niemniej fakt ten moglby 
wstrzqsnqb catym konsolowym 
rynkiem. Zacz?to si? od wywiadu 
dla jednego z niemieckich 
periodykbw, w ktbrym Bill na 
pytanie "Czy ma pan zamiar 
kupic NINTENDO", z rozbrajajq- 
cg szczeroscia oznajmil: "Jesli 
Hiroshi Vamauchi [byty szef 
Ninny] do mnie zadzwoni, 
natychmiast podnios? sfuchaw- 
k?“. Yamauchi zrezygnowat z 
funkcji dwa lata temu, ale ma 
wi?kszodciowy pakiet akcji i jest 
swego rodzaju guru koncernu. 
PR'owcy z NINTENDO szybko 
oswiadczyli, ze Yamauchi nie 
zamiaru sprzedawac firmy, 
zwtaszcza amerykanskiemu 
koncernowi. MICROSOFT 
probowat wczedniej kupid 
udziaty w innej japortskiej firmie 
tradycjami - Sedze. P6ki co 
kohczq si? dla Gatesa 
fiaskiem. Co ciekawe, 
wypowiedz w niemieckim 
dzienniku wywolata fal? publikacji 
w amerykahskich mediach 
(Reuters, CNN, Forbes i New 
York Times), zareagowal rdwniez 
rynek (cena akcji NINTENDO 
wzrosta o blisko 4 procent). W 
kontekscie tych elektryzujqcych 
faktdw komicznie brzmi 
wypowiedi jednego z 
pracownikow MS: “Wypowiedi 
3 Gatesa zostata wyj?ta z 
kontekstu. On przeciez tylko 






Blinx 2: Masters of Time B 



Producent: ARTOON/MICROSOFT 
Data: GRUDZIEN 2004 



a BLINX byl jednym z pierwszym platformerow na Xboxa. Wprowadzil wiele 
ciekawych pomystdw (chodby manipulacj? czasem), ale z kazdym 
kolejnym etapem nudzil schematami i dosd powolnq rozgrywkg. 

ARTOON (developer) zabral si? za sequel z mocnym postanowieniem 
zmian - i juz teraz wiadomo, ze BLINX 2 b?dzie wynikiem sporej metamorfozy. Z 
niespodziankq mamy do czynienia juz w kwestii bohatera - zamiast Blinxem, 
przyjdzie nam sterowad w pelni ■customizowalnym" bohaterem. B?dzie 
mozna go "poskladac" wedlug wtasnego pomystu - na 25 konfigurowalnych 
elementow wyglgdu 
sklada si? m.in. 
wielkosc glowy, dtugosc 
ramion czy rozmiar buta. 

Kierowanie kociakiem 
b?dzie znacznie bardziej 
dynamiczne niz w 
pierwszej cz?sci. Zassanie 
jakiegos obiektu i uzycie go do 
eksterminacji przeciwnika 
b?dzie szybsze (w "jedynce" bylo 
strasznie mozolnq czynnosciq), a 
sam bohater b?dzie si? poruszad 
bardziej dynamicznie. Autorzy umozliwiq tez 
lockowanie si? na przeszkadzajkach. tatwiejsze ma bye zbieranie 
krysztaldw potrzebnych do odpalania opeji czasowych (przewijanie, 
pauza i slow-motion), ktore pozostanq najbardziej charakterystycznq 
cechq serii. Jednak najbardziej rewolucyjnq zmianq jest fakt, iz 
mozliwe b?dzie nie tylko dmiganie w skorze (futrze?) kota, ale 
rowniez jako Swinia z TomTom Gangl Wieprzkowe misje b?dq miaty 
zupelnie inny, strzelankowo-skradankowy charakter. Zaprezentowa- 
ne materialy 
kazq 

spodziewac si? 
czegoS w stylu 

RATCHET & CLANK (z zachowaniem wszelkich proporeji) - do 
dyspozycji b?dzie spory gamitur wszelakich pukawek. W kazdej 
chwili mozliwa b?dzie zmiana widoku na FPP. Istotny ma byd 
aspekt skradankowy - jednq z mozliwoSci dwiniaka b?dzie uzycie 
Space Tunnel: wykopanie jamy w ziemi, schowanie si? w niej i 
obserwaeja wydarzert na powierzchni przez peryskop. Do tego 
dochodzi mozliwosc zabawy w dwie osoby (kooperaeja; jeden z 
graezy zajmuje si? strzelaniem, drugi zbieraniem krysztalkow i 
manipulacjq czasem). Zmian sporo - oby ARTOON nie 
przekombinowalo. [koso] 




M Xbox 2 (tudziez Xbox Next, Xenon, Xbox 360, The 
Big X, czy Next 'Box) ukaze si? w 2006 roku - tak 
oznajmil boss MICROSOFT u Steve Ballmer na 
konfereneji prasowej w Redmond. Problem w tym, it 
wypowiedi ta padla nieoficjalnie, a MS "nie potwierdzilo, 
ani nie zaprzeezylo" tej informaeji. Kwestia jest o tyle 
zagmatwana, ze nie wiadomo, co Ballmer mial na mydli - 
dwanascie miesi?cy w sensie kalendarzowym, czy w 
sensie fiskalnym. W tym drugim przypadku rok 2005 
kortezy si? dla MICROSOFTu w lipcu, a wi?c 
teoretyeznie konsola mogla by ukazad si? w potowie 
przyszlego roku. Abstrahujqc od domystdw, pozostaje 
czekac na oficjalne info, [koso] 

Jak wykazal ostatni raport finansowy MICROSO- 
FTu, Xbox jest nadal najmniej optacalnym, a w 
dodatku najwolniej rozwijajqcym si? segmentem - 
jednym z siedmiu - polityki giganta z Redmond. Niby jest 
lepiej niz w ubieglym roku, niby sprzedaje si? wi?cej gier 
i konsol, ale konsola przynosi ogromne, kilkusetmiliono- 
we straty. Gates i spolka doskonale zdajq sobie jednak 
spraw? z tego, ze na Xboxie zbijajq przede wszystklm 
kapitaf zaufania wsrod Graezy, godzqc si? z deficytem, by 
zebrad plony wraz z kolejnq generaejq konsol. I bardzo 
dobrze - jak ulal pasuje tu wydwiechtane powiedzenie 
"skorzystamy na tym my, graeze". [koso] 

MICROSOFT oznajmil. ze spdeeznose Xbox Live! 
osiqgn?la imponujqcq liczb? miliona uzytkownikdw. 

I to w niespelna poltora roku, ktbre min?lo od startu 
online'owej uslugi. Gigant z Redmond podal przy okazji 
garde ciekawych statystyk: najwi?kszy tlok na serwerach 
panuje mi?dzy 1 9:30 a 21 ; uzytkownicy pochodzqcy z 24 
krajow sp?dzili z Xbox Live! tqcznie 1 60 milionbw godzin, 



czyli 20 tysi?cy lat. Ogolem graeze ci sp?dzajq na zabawie 
online ponad 265 tysi?cy godzin dziennie (tqcznie, rzecz 
jasna:); najwi?cej uzytkownikbw pochodzi z Tokio, 
Londynu i Houston. Co ciekawe, stolica Wielkiej Brytanii 
jest jedynym europejskim miastem w czolowej pi?tnastce. 
Warszawka, ku naszemu szczeremu zdumieniu, nie 
zdolala si? zatapad;). [kosoj 



Wakacje uplywajq pod znakiem imprez targowych, 

zarowno tych nowych, jak i tych cieszqcych si? 
uznanq renomq. Co wi?cej, wyglqda na to, ze coraz wi?cej 
do powiedzenia w tej kwestii majq Europejczycy - obficie 
pod wzgl?dem zapowiedzianych prezentaeji zapowiada si? 
londyhski Game Stars Live, niewiele gorzej wypada Game 
Convention (Lipsk). Na tej pierwszej imprezie zostanq 
zaprezentowane grywalne wersje m.in. PRINCE OF 
PERSIA 2. GHOST RECON 2, SPLINTER CELL: CHAOS 
THEORY. ROCKY LEGENDS czy STAR OCEAN TILL 
THE END OF TIME, natomiast w sercu kulturalno- 
gospodarezym dawnego NRD (teraz pojechalem:) ma si? 
zjawid sam Hideo Kojima i zaprezentowad dwiatu METAL 
GEAR SOLID 31 W obu miejscach rzecz jasna b?dziemy i 
stosownq relacj? specjalnie dla Was sporzqdzimy. [koso] 

ADVENT RISING, przygodowka w reallach science- 
““ fiction oparta o realia powiedci Orsona Scotta Carda 
nie ukaze si? najblizszej jesieni, ale dopiero w pierwszym 
kwartale 2005 roku. MAJESCO tfumaezy obsuw ch?ciq 
wdrozenia wszystkich pomystow i wyeliminowania 
ewentualnych niedociqgni?d. [koso] 

P'S ACTIVISION dtubie nad grq opart? na jednym z 
““ najpopulamiejszych programow w Discovery pt. 
■American Chopper". Show traktuje o ojeu i synu, ktdrzy w 
zaciszu przydomowego garazu konstruujq choppery (a 
jednak!). Mimo, iz o grze w zasadzie nic nie wiadomo 
(prawdopodobnie b?dq to wydeigi), to ma si? ukazad 
jeszcze tego lata. Typuj? niskobudzetowy gniot. [koso] 
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Drugi miesigc wakacji okazat si? rownie spokojny dla PS2 
jak poprzedni. Kilerow brak, jakies gry niby S3, jednak nie do 
korica zrywaj3 tupecik... Czyzby Czamulka juz brala 
rozbieg do maratonu o nazwie "IV kwartat ?" Tymczasem 
wszyscy, ktorzy swego czasu zamienili wysluzonego 
dziadka PSXa na odmlodzone PSone, mog3 juz zacz3c 
zbierac kas?. Co prawda konkretnej daty nie podano, ale 
lepiej bye gotowym... Albowiem oprocz rejestraeji domeny 
PStwo.com - co odbyto si§ jakis czas temu - Sony 
zarejestrowalo takze nazwe “PStwo" jako handlowy znak 
towarowy. Na pocz3tku sierpnia oficjalnie potwierdzono, ze 
w przysztosci ujrzymy now3 wersje PS2, z nowym designem 
- czyli czeka nas podobny ruch rynkowy co poprzednio. 
Ciekawe kiedy net zaeznie wypluwac pierwsze wariaeje 
zdolnych grafikow na temat wygl3du konsolki. [butch] 



[SO ELECTRONIC ARTS 
“ kupuje CRITERION 
STUDIOS wraz ze wszystkimi 
"przyleglosciami"! Info owej tresci 
porazifo branze pod koniec lipca 
i bynajmniej nie byl to zart. 
Tworcy serii BURNOUT oraz 
bedqcego w produkcji shootera 
FPP BLACK (zapowiedz obok) 
doszli do ugody z gigantem 
I wydawniczym zza oceanu, 

/ ktdry wraz z developerem 
przejmie pod swe skrzydla 
wspomniane tytuty oraz 
technologic RenderWare. Koszt 
transakcji to 48 min $. Caly 
proces zakoriezy sic we 
wrze^niu, a CRITERION - 
majgce siedzibc w UK - bedzie 
teraz zarzgdzane z biur EA 
niedaleko Surrey, [butch] 

Rs] Jeden z ostatnich 
“ wywiadow z panem 
Yamauchi z POLYPHONY 
, DIGITAL ujawnil interesujace 
info w szeroko rozumianym 
temacie GT4. Wersja na PS2 
jest gotowa w 75% - sam 
symulator jest cafkowicie 
kompletny, a obecnie trwaja 
prace nad otoczeniem, ttami i 
calc otoczk3 wizualn3. Kolejne 
tory bede ujawniane w miarc 
kortezenia prac nad nimi 
(najnowszy - Las Vegas). 

Wedfug slow samego szefa, 
premiers weicz planowana jest 
na ten rok. Co do GT4 MOBILE 
na PSP, Kazunori przyznal, ze 
gra najprawdopodobniej bedzie 
portem GT4 z PS2 - przeniesie- 
nie pewnych gotowych 
rozwiczart bedzie 0 wiele 
prostsze i szybsze niz 
wymyslanie czegos od nowa, 
zwlaszcza bior3c pod uwage 
lorbwnywalnc moc konsol. 




|a producentow Burnout 



srodowisk na po/iomie 
BURNOUT 3 ■ 1 mamy 

kolejnego killera w worku z 
naplsem EPS. Ekipa tmorzaca 
greodwiedzilapustynie 
Nevada [to tarn, gdzie 
Mariusza Mixa Kolanko ugryzl skorpion:) - 
kor.], aby postrzelad z oryginalnej broni 
(odwzorowanej pozniej w grze) i poczuc 
jej moc. Zbudowano mocamy engine, 
zadbano o odpowiedni sound i okazafo sic, 
ze wielkiego banana na twarz potrafi 
wrzucic juz samo przebywanie w pustym 
pokoju i nawalanie do golych scian z guna 
A.45mm czy AR1 5 (nowoczesna, 
kompaktowa wersja M16 aktualnie 
uzywana przez US Army). A co bedzie 
gdy dodamy do tego tptnigee zyciem 
otoczenie? Wroga ostrzeliwujacego sic 
zza samochodu? Grad odlamkow i lusek 
zascielajacy podloze? Odpadajgce kola lub 
wyrwane z futryny drzwi po wystrzale z 
shotguna? A przed nami jeszcze cala 
masa nieujawnionych "detali" - 
multiplayer, iloScleveli. rodzaje wrogow, 
zawartosc arsenalu. Geniusz BLACK, 
podobnie jak BURNOUT, wywodzi sic z 
prostoty i natychmiastowej przystepnosci - 
czysty gameplay i dobra zabawa. Biorac 
pod uwage przewidywana date premiery 
(koniec 2005) - to nie moze sic nie udac. 
[butcher] □ 



Producent: GRiJ^RION GAMES 



Data wydania: 2005 



To gra o szybkiej jezdzie i rozbijaniu samochodow" - nic nie 
zwiastowalo. ze te proste slowa zapowiadaja geniusz jakim okazala 
sic seria BURNOUT. Gdy wicc teraz szef CRITERION - Alex Ward - 
zapowiada gre o "strzelaniu i rozpieprzaniu roznych rzeezy". nalezy 
podejsc do tego z odpowiednim respektem. Bo BLACK na to w pefni 
zasluguje - przekonali sic 0 tym nieliezni przedstawiciele branzy 
dopuszczeni do zabawy z demem podezas ostatniego E3 (pokaz za 
zamknietymi drzwiami). Jesli jakis tytul zdobywa rozglos na miarc 
HALO, GTA czy FABLE, to znaezy. ze szykuje sic conajmniej kolejny 
kamieh milowy - tym razem w temacie FPP. Cytujgc haslo ze strony 
developera: To co BURNOUT uezynito dla kraks, Black uezyni dla 
strzelanin - chcemy dab gatunkowi kopa w dupe". Jednak jak przystalo 
na wczesne stadium prac i juz osiggnicty status, BLACK to czama 
dziura - przynajmniej jesli chodzi o media i konkrety natury 
technicznej. Wiadomo, ze akeja toezy sic wspolczesnie, a kierowany 
przez nas bohater jest czlonkiem tajnej grupy operacyjnej, ktora swego 
czasu wykonywala dla rzgdu USA misje wymagajqce najwyzszego 
profesjonalizmu i zachowania scislej tajemnicy. Nadchodzi dzieii, gdy 
nasi kumple z dawnego teamu znikajg, a my bierzemy sic za badanie 
sprawy. Jednak "tajna operaeja" szybka zamienia sic w "mokra 
robote”... Calosc obserwowanych wydarzeii spojona jest fabulg, 
naszym poezynaniom czesto towarzyszy radiowy chaos komunikacyj- 
ny, urywane dialogi, pokrzykiwania. Napotkamy wiele rbznorodnych 
postaci i przetestujemy Al setek przeciwnikow. Dodajcie do tego 
interakcjc z otoczeniert i mozliwosc deformowania napotkanych 



R3 Air, Faithless, Seeed, The Streets, Marcelo D2 oraz 
Mala Rodriguez - to najwicksze z gwiazd, ktbrych 
utwory beda nam przygrywac w menusach podezas gry w 
FIFA FOOTBALL 2005. Motyw przewodni bedzie dzietem 
samego Paula Oakenfolda. Jak podaja autorzy, w pracach 
nad soundtracklem wzieto udzial 38 artystbw z catego 
swiata. Coz, w przypadku “fifki” mozna w ciemno zakla- 
dac, ze eksploracja menusbw bedzie przyjemniejsza (przy- 
najmniej “sluchowo") od biegania po boisku. [koso] 

Gra pod tytulem STAR WARS: EPISODE III ukaze 
sic5maja2005roku-na2tygodnieprzed 
premierg filmowego epizodu w kinach catego Swiata. Ta 
przygodbwka akcji TPP pozwoli nam wskoczyb w buty 
dwoch kultowych postaci uniwersum SW: Anakina 
Skywalkera (pbzniejszy Darth Vader) oraz Obi-Wana 
Kenobi, ukazujac ich przez pryzmat zmagaii z dwoma 
stronami Mocy. Juz teraz LUCASARTS zapowiada 
najlepsze pojedynki z uzyeiem mieezy swietlnych, jakie 
kiedykolwiek widzielismy. R6zne techniki walki dla obu 
stron, combosy, uniki, szybkosb I dynamlka kontra 
finezja i precyzja. Trailer gry znajdziemy w specjalnym 
wydaniu trylogii IV- VI, ktora jako DVD Box Set trafi na 
rynek we wrzesniu tego roku. [butch] 

RT MORTAL KOMBAT: DECEPTION COLLECTORS 
EDITION- to wspolny tytul czterech(l) 
specjalnych wersji MK:D. jakie w postaci exclusive 
ukaza sic na Xboxa w USA w dniu premiery gry. Rbznib 
sic beda okladka. ktbra bedzie wzorowana na okreslonej 



postaci (Baraka, Mileena, Raiden, Scorpion). Natomiast PS2 
dostanie jako exclusive MK.D PREMIUM PACK - bohaterem 
specjalnego covera bedzie Sub-Zero. Wspolnym bonusem dla 
wszystkich wersji bedzie zawarta w opakowaniu metalowa 
karta kolekcjonerska (inna dla kazdej kopii) oraz dodatkowe 
DVD, zawierajace oryginalna wersjc MK z arcade i 40 minut 
materialow video - historic serii, biografie bohaterow, i tym 
podobne bajery. Cena sztuki - 60$. Ilu fanbw zbierze 
wszystkie? P6ki co cisza na temat podobnego ruchu MIDWAY 
w Europie. [butch] 

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT AMERICA 
oraz ich wewnetrzny developer 989 STUDIOS z dumq 
oglosily powrdt do branzy gier video kultowej twarzy hokeja. 
Wayne Gretzky pojawi sic na PlayStation 2 jeszcze jesienig 
tego roku w produkcji GRETZKY NHL 2005, przy ktdrej 
bedzie stuzyt rada i doswiadezeniem w kazdym aspekeie i na 
kazdym etapie powstawania. Gra supportuje kamerc Eye Toy i 
umozliwi wrzucenie wlasnej faejaty jako twarzy jednego z 
zawodnikdw. Zeby nie mial za latwo, Gretzky zmierzy sic na 
rynku z tuzami pokroju NHL 2005 od EA oraz ESPN NHL 
2K5. [butch] 




R-i Kultowy magazyn japortskich graezy - Famitsu - 

ponownie ocenil najnowsze produkcje na swym poletku. 
WINNING ELEVEN 8 (czyli nadchodzacy dla nas PES4) 
otrzymalo 34/40 pkt. PANIC MAKER (u nas UNDER THE 
SKIN - zapowiedz w numerze) dostat 31/40 pkt., tyle samo co 
SOCOM II, na ktorym skosnoocy potozyli swe lapska dopiero 
teraz. Wnioski z cyferek wyciggnijcie sami ... [butch] 







Rynek GameCube'a jest jak kobieta - 
czasami ci?zko go zrozumieb. Konsol GC 
w ostatnim czasie sprzedaje si? od groma 
(jak tak dalej pojdzie, to NINTENDO 
zbuduje chyba montowni? Kostek w 
Klewkach), a iudzie rzucaj? si? na nie 
gldwnie ze wzgl?du na cen?, a nie 
wachiarz oferowanych przez system gier. 
A tych jak nie ma, tak nie ma. Nie 
oszukujmy si? - nie mozna pisac w 
nieskonczonosc, ze z GC jest 
wszystko OK, ze zblizaj? si? wielkie 
hity, bo przeciez pomi?dzy nimi (a nie 
pojawiaj? si? one co tydzien) tez w cos 
trza grac. [loki] 



Nie bpdzie PAPER MARIO 2 w Europie 
iUSAIAIebezniepotrzebnejpaniki. 
Pojawi si? za to gra PAPER MARIO: THE 
THOUSAND YEAR DOOR, czyli... 
“Papierowy Marian 2". Skqd te zawirowania z 
nazewnictwem? Ano dlatego, ze NINTENDO 
chciato czegob bardziej oryginalnego, nizli 
tylko dodanie cyferki do nazwy sequela. 
Zapewne przestraszylo si? tego, ze dodanie 
"dwbjki" do tytulu moze sugerowab Graczom, 
ze jest to ordynarny sequel, a co za tym idzie 
- przyczyni si? do mniejszej sprzedazy. 
Amerykaiiska premiera PAPER MARIO: 
TTYD 11 listopada tego roku. [loki] 



f MARIAN, 
I OCENA 
1GAMECUBE 
\ SPAOAIH 



milosnikow NINTENDO jak Ty, i to bez 
wychodzenia z domu? Nic prostszego - 
odpowiedziq jest Camp Hyrule, wirtualny 
ob6z Ninny. W programie jest masa spotkari 
"na chacie” z ludzmi z NINTENDO oraz 
innymi uczestnikami kampu, wiele 
wszelakich konkursow i tumiejow 
rozgrywanych solo oraz w teamach, a 
wszystko to po to, by zdobywab specjalne 
punkty. Jest to juz dziesiqta edycja tej 
wirtualnej imprezy i potrwa ona od 1 6 do 20 
sierpnia. http://www.camphyrule.com/ [loki] 



a GameCube sprzedaje si? coraz lepiej, 
a co najwazniejsze dla NINTENDO, 
zyski ze sprzedazy Kostki za drugi kwartat 
zwi?kszyty si? prawie dwukrotnie wstosunku 
do analogicznego okresu ubiegtego roku. 
Zwi?kszona sprzedaz konsol GameCube 
sprawila, ze w drugim kwartale tego roku 
NINTENDO zanotowalo blisko dwukrotny 
wzrost dochodbw w porownaniu z 
analogicznym okresem roku ubiegtego. 

Bardzo obrazowe jest porownanie sprzedazy 
ilosciowej - o ile w drugim kwartale 2003 r. 
sprzedano ok. 80 tys. GC, tak w analogicz- 
nym okresie 2004 r. sprzedato si? tej konsoli 
juz 650 tys. sztuk, co daje wzrost sprzedazy 
na poziomie 712%. Na zwipkszenie 
sprzedazy duzywptywmialoobnizenie > 
kosztbw produkcjl (a co za tym idzie - ceny ' 
konsoli) o 20%. Jesli dalej tak pbjdzie, to j 

NINTENDO moze zakohczyc biezqcy rok j 
fiskalny z zyskiem dwukrotnie wi?kszym A 
niz w zesztym roku. [loki] 



LMIESIACU5: 



OtBOJ 



Co Howego ? 



PtoM 

i rs Intellivision Lives! pojawi si? na GameCube! Jak 
l 5*J podaloINTELLVISION PRODUCTIONS oraz 
CRAVE ENTERTAINMENT, pod koniec tego roku na 
GaCku pojawi si? kompilacja ponad 60 gier z konsolki 
Intellivision. Oprocz wspomnianych gier, na ptyde pojawiq 
si? tez reklamy telewizyjne, nigdy nie wydane tytuly oraz 
dwa ekskluzywne materiaty (w tym wywiad z 
programistami z Intellivision). Dodam tylko, ze Intellivision 
Lives! wyladowalo juz jakis czas temu zarbwno na PS2 jak i 
naXboxie.[loki] 

a GameCube doczekaf si? w koricu swojej wersji gry 
LOTUS CHALLENGE. Amerykahska wersja gry 
miata swojq premier? 30 lipca 2004. Na razie nie wiadomo, 
kiedy b?dzie miala miejsce premiera europejska. [loki] 

a Pisalem ostatnio o zestawie Metroid Prime Bonus 
Bundle (z grywalnym demo METROID PRIME 2), 
wi?c oszcz?dz? Warn szczegotow na temat jego 
zawartosd. Porusz? jedynie kwesti? demka drugiego 
METROIDa, a dokladnie mozliwobd jego pozyskania bez 
koniecznobci kupowania catego zestawu (cbobby dlatego, 
ze mamy juz w domu GC i "jedynk?" METROIDa). Sq 
dwie drogi, aby demo zdobyb. Pierwsza, to wykupienie lub 
odnowienie rocznej prenumeraty magazynu Nintendo 



B Chcialbys si? wybrab na obbz 
ktbrym spotkalbyb takich sam 



Power. Druga, dla czlonkbw klubu My Nintendo - 
zarejestrowanie na stronie klubu swojej konsoli oraz pi?ciu 
gier (z wybranej odgbmie listy). Jeszcze a propos catego 
zestawu, wlceprezydent NINTENDO OF AMERICA, 
George Harrison powiedzial: “Inne firmy spizedajq swoje 
konsole w cenach zaczynajqcych si? od 1 50S. Nikt nie jest 
jednak w stanie dorbwnac ofercie NINTENDO, ktore oferuje 
GC i dwa darmowe dyski w cenie 100$". Dobrze mowi, dab 
mu chleba:). [loki] 



• tanow SOCOM II, ktbrq SONY obiecato juz dawno 
temu. Jak podajq dobrze pointormowane zrodta, we 
wrzebniu do Sieci trafiq 3 nowe mapy dla trybu online i 
bpdzie je mozna zassab poprzez samq g r? - oczywibcie 
jebli posiada si? HDD do PS2. zeby je na nlm zapisab. 
Info mbwi, ze mapy majq byb o wiele wi?ksze niz 
dotychczasowe i zawierab bpdq jakies nowatorskie 
elementy oraz lokacje, ktbrych nie majq areny 
defaultowe. [butch] 



laboratorium Area 51 . Rpcznie 
rysowane postacie i tta oraz grafika 
2D uderzajq rewelacyjnym klimatem, 
ktbry emanuje od ostatnich produkcji 
pokroju VIEWTIFUL JOE czy innych 
pochodnych technologii cel-shading. 
Jak jednak widab na powyzszym 
przyktadzie - najnowsze techniki nie 
zawsze sq konieczne. Przy uzyciu 
kosmicznego arsenatu oraz prostych 
technik walki wr?cz, stawimy czota 
setkom agentow FBI na wielu 
kolorowych i pomystowych levelach. 
Spora dawka specyficznego humoru, 
wykr?ceni bossowie, multiplayer, 
jucha tryskajqca na lewo i prawo, 
dynamika i rajcujqce patenty rodem z 
arcade. Szykuje si? idealny tytut 
zarowno dla zwolennikbw 
nowoczesnych, oryginalnych 
produkcji, jak i fanbw oldschoolowej 
rzezni spod znaku METAL SLUG. □ 
[butch] 



RUIN HOMINID 

Producent: THE BEHEMOTH Data wydania: 2004 

Tym razem na nasze konsole trafia gra, b?dqca kolejnym 
zyciowym przyktadem, jak cz?sto proste okazuje si? 
genialne - przynoszqc przy okazji kup? szmalu 
pomystodawcy. A pomyst ALIEN HOMINID zrodzit si? z 
Intemetu, gdzie w 2002 roku prototyp tego tytulu pojawil si? 
jako darmowy sofcik, szybko zyskujqc popularnosc - o czym chyba 
najlepiej swiadczy 6 milionow pobrari. Spece w mato znanej firmie 
wydawniczej 0-3 szybko zniuchali okazj?, zakupili prawa i powierzyli 
prace ekipie z THE BEHEMOTH. Na czym polega rajcujqca prostota 
AH? Kierujemy matym, z6ttym alienem (Sciera brat udziat w sesjach 
motion-capture;), ktbrego atrybuty to 3 szpiczaste zqbki, dwa wytupiaste 
oczka i zielony pistolecik. Nasz maty przyjacie! pechowo Iqduje kursem 
awaryjnym na dziedziricu przed gmachem FBI - od nas zalezy czy 
powroci w zdrowiu na swq planet?, czy stanie si? kolejnym krblikiem w 










3 Jesli t?sknicie za innowacjami we wspotczesnych produkcjach, oto 
jedna z tych, ktora moze Was mito zaskoczyc - znajomosd 
pewnych niuansow oraz ikon brytyjskiej popkultury mile widziana, 
choc niekomeczna. Na nieznane l?dy (czy grz?skie. to si? okaze) 
postanowito wkroczyd WARTHOG z angielskiego Manchesteru, stoj?ce za 
tuzami pokroju Henka Portiera czy przygodami Mace a Griffina. Zmutowali geny 
przygodowki TPP oraz gier rytmicznych i pol?czyli wszystko w catosc pod 
nazw? JOHNNY WHATEVER. Tytutowy cwaniura. stylizowany na Sida Vicious 
(ostrzegalem o tych ikonach), posluguje si? sw? nieodt?czn? gitar?, ktdra - jak 
przystato na zwichrowanego psychicznie rockersa - posiada nawet swe imi? 
(Nancy), a oprocz tego kilka ukrytych mocy i mozliwosci. Fabuta jak na nasze 
warunki jest denna niczym wyschni?ta studnia, ale Brytole ze szcz?dcia pewnie 
zdejm? majty przez gtow?. Mianowicie w niedalekiej przysztosci, w Nowym 
Londynle, rzgdy obejmuje zla do szpiku kosci Zelazna Dama, bior?c wczesniej 
do niewoli prawdziw? Krdlow? Anglii, a jej wi?zieniem czyni?c wielk? cystem? 
musztardy (?!?). Tymczasem na ulicach populacj? terroryzuj? robo-laski czyli 
podwtadne metalowej damulki - narastajgcy chaos moze powstrzymad tylko 



piguta 



Kolejna impreza z cyklu “branza pije drogie 
““ alkohole i przyznaje sobie nagrody" odbyla 
si? w Los Angeles pod nazw? "G-Phoria Awards". 
Zciekawszych kategorii: “najgor?tszym 
charakterem" zostala Rikku z FINAL FANTASY 
X-2, "najbardziej lubian? postaci?" Ryu Hayabusa 
z NINJA GAIDEN, a za "najbardziej innowacyjn? 
gr?" uznano SPLINTER CELL: PANDORA 
TOMORROW (?).Tytul "gry roku" pow?drowat 
do STAR WARS: KNIGHT OF THE OLD 
REPUBLIC. Show nawiedzilo wiele gwiazd (m.in. 
Anna Nicole Smith, Tony Hawk czy prowadzqca 
imprez? Carmen Electra), a niew?tpliw? atrakcj? 
byta mozliwodd poszarpania w grywalne wersje 
takich tytulow jak METAL GEAR SOLID 3, 
RESIDENT EVIL 4, czy DOOM 3. [koso] 

Q Kolejna cz?sc najlepszego pitkarskiego 
menadzera - CHAMPIONSHIP MANAGER 
5 - ukaze si? juz na wiosn? 2005 roku na Xboxa i - 
po raz pierwszy - PS2. Olbrzymi pakiet opcji, 
przeogromna baza danych i statystyk, odswiezona 
wizualizacja meczu i olbrzymia frajda ptyn?ca z 
gry - tak wtasnie przedstawiaj? si? w skrocie 
walory tego tytutu. W zasadzie w ciemno mog? 
zawyrokowac, ze gra zgamie w PE wysok? ocen?. 
Jak Sciera pozwoli, to nawet 9+:). [koso] 

M Na jesieni ukaze si? TAK 2: THE STAFF OF 
DREAMS. Pograd wen b?d?mogli 
posiadacze kazdego z current-gendw, chod do 
niedawna nie byto to takie pewne. THQ (dev.) 
dziert po ogtoszeniu daty premiery oznajmit, ze 
wersja na X'a jednak nie powstanie. Po pewnym 
czasie wydano kolejne oswiadczenie, wedtug 
ktorego “wersja na sprzpt MICROSOFT u jest jak 
najbardziej w planach". Utf, Bill zd?zyl 
posmarowac w odpowiednim momencie. [koso] 

W Yhmm... Err... Jakby Warn to powiedziec... 
^ Coz,wal?prostozmostu.Xboxdochrapal 
si? w kohcu pierwszego pinballa. Wiedziatem, ze 
si? ucieszycie:). PURE PINBALL zostanie wydany 
przez TAKE-TWO w sierpniu i oferowac ma 4 
stoty oraz 30 misji. Ta ostatnia kwestia frapuje - 
mamy nadziej?, ze grze uda si? wykroczyd poza 
schemat dwdch lapek i odbijanej przez nie 
piteczki. Z kolei milosnicy szachdw uciesz? si? na 
symulatortej dyscypliny, CHESSMASTER. Ja nie 
mog? si? doczekac. [koso] 



tworzy os fabuty w THE RED STAR 
- z zamiarem odnalezienia kolezki 
wyrusza jego zona, Maya, wespol z 
Kyuzo i Makit?. Podziat profesji 
bohaterow jest standardowy - Kyuzo 
to pot?zny, ale wolny mi?sniak 
wymiatajgcy pokaznych rozmiardw 
toporem i dzierzgcy w tapie chain 
guna, Makitato szybka, ale i staba 
kobiecina ze spluwk?, a Maya 
rownowazy cechy obu tych postaci. 
Rozgrywka to rzecz jasna 
“naparzanie na ekranie". Combosy, 
juggle, ciosy specjalne, rzuty, 
Protokoty, a wszystko to w celu 
eksterminacji kolejnych hord 
przeciwnikow. Po kazdym levelu 
konsola przyznaje punkty za styl 
walki, ktdre mozna wykorzystac do 
zupgrade'owania broni. Autorzy 
zapowiadaj? niebywatq grywalnosc, 
inteligentnych przeciwnikbw, dlugi 



JOHNNY WHATEVER 



Producent: WARTHOG Data wydanla: 2004 



nasz wyluzowany punk. Raczej ci?zki i chory 
to mix do przetkni?cia dla nie-wyspiarzy, ale 
cata nadzieja w grywalnodci i oryginalnej 
warstwie technicznej. Screeny zdradzaj?, ze 
atomowego kopa ze swego wiosta wydobywad 
b?dziemy odgrywajqc znane kawatki podobnie 
jak w grach muzycznych KONAMI (DDR i 
pochodne) - timing i wyczucie rytmu wydajg 
si? nieodzowne. Ciekawie zapowiada si? 
warstwa muzyczna (skoro ma stanowic 
kr?goslup gry), z trackami Rolling Stonesow 
czy kultowym tu i owdzie “Wild Thing” The 
Troggs. Miejmy nadziej?, zezapowiadany 
"TPP riffem up" (jak okresla go wydawca) nie 
zgubi gdzies po drodze swych riffow. □ 
[butcher] 



Wydawca: NATSUME 
Data wydania: JESIEN (USA) 



Kolejna gra z serii “dziwnych japonskich". Tym 
razem twbrcy HARVEST MOONa proponuj? nam... 
calowanie. “Chu“ tojaponskie slowo oznaczajgce 
odgtos cmokni?cia towarzyszgcego calusowi, "lip" 
zas to warga. Razem tworzq CHULIP, symulator 
calowania wszystkich wkoto. Rozdawanie buziakow 
to gtowny cel w zyciu bohatera, totez nie szcz?dzi 
ich nikomu. Nie wszyscy jednak chcq byd calowani 
- by ich do tego naklonid, trzeba b?dzie uciec si? do 
stosownych forteli. Np. pomoc rozwiesic pranie czy 
uciec si? do matego szantazu (" widziatem jak 
zdradzales zon?!“). Jakkolwiek brzmi to 
niedorzecznie, moze b?dzie czymd wi?cej niz 
kolejng ciekawostkg - wszak to NATSUME. Z 
drugiej strony, gra w chwili premiery b?dzie 
kosztowata rownowartosc 1 0-20 dolarow, wi?c 
wydaje si? ze nawet producent nie poklada w niej 
nadziei. [koso] 



Co nowegp ? 



Producent: ACCLAIM (ACCLAIM STUDIOS AUSTIN) 
Data wydania: WRZESIEN 



a Epoka swietnosci scrollowanych bijatyk juz dawno min?ta (a "Golden 
Axe" czy “Double Dragon" pozostaje jedynie wspominac z 
rozrzewnieniem), niemniej od czasu do czasu gatunek ten przejawia 
posmiertne podrygi. Z kolejnym podrygiem wyskoczyto ACCLAIM, 
majstrujgc nad grg opartg na komiksowym universum stworzonym przez 
Archangel Studios i Christiana Gossetta. Idea tegoz przedwsi?wzi?cia jest 
interesujgca - przedstawia bowiem altematywng rzeczywistosc w ZSRR w czasie 
Zimnej Wojny (w owej rzeczywistosci zwana 'The Ironhold”). Radziecka mysl militama wykroczyla poza 
tradycyjne ramy i zainteresowala si? magi?. Powstala Red Fleet, organizacja zatrudniajgca czamoksi?znikow 
zdolnych do rzucania Protokotow (pod t? nazw? kryj? si? czary i zakl?cia). I wtaSnie znikni?cie jednego z nich 



czas zabawy oraz - co przyjmujemy 
z otwartymi ramionami, ironicznym 
usmiechem kwitujgc cat? reszt? 
"listy zyczen" - tryb 
kooperacji, w ktbrym 
b?dzie mozna 



kombinacje wywotuj?ce 
poploch wsrod 
przeciwnikow. Gra ukaze 
si? po wakacjach i 
wowczas przyjdzie nam 
ocenid, czy kolorowy syf 



si? na radosd z grania. 
[koso] 












Co nowego ? 





wroga. zapewniajqc sobie tym samym kilka sekund na 
ucieczk?. W grze spotkamy cal? plejad? "tych ztych" z filmow 
o przygodach Jamesa Bonda - poza wspomnianym 
Goldfingerem, rowniez Oddjoba (Azjata ze SmiercionoSnym 
kapeluszem), Szcz?kl, Pussy Galore, Scaramang? (czlowieka 
ze zlotym plstoletem i trzecim sutkiem), a takze... samego 
Bonda. Pomykad przyjdzie w znanych z ekranu lokacjach, 
chofiby wyspie doktora No, podziemiach Fortu Knox czy 
wn?trzu wulkanu znanego z "Zyje si? tylko dwa razy". 

Poza nazw?, realiami i typem rozgrywki gra nie b?dzie miala 
zbyt wiele wsp6lnego z legendamym poprzednikiem na N64 
(wszak nad gr? pracuje inna firma), chod mamy nadziej?, ze 
rownie udany bpdzie tryb Multiplayer. Poza mozliwosci? 
hulania online b?dzie rdwniez mozliwosd zmierzenia si? 
"jeden na jednego” na Splitscreenie. Premlera w listopadzie - 
czekamy. [koso] 



■ Poza tytutem i oczywiscie 
GOLDENEYE nic nie Iqczy z hitem 



GOLDENEYE: ROGUE AGENT 

Producent: EA (LOS ANGELES) Data wyd.: LISTOPAD 2004 X 



a “Bond" bez Bonda - w koncu musiato do tego dojsc. W GOLDENEYE: ROGUE 

AGENTGracz wcieli si? w bylego agenta MI6, pracuj?cego obecnie dla Goldfingera. 
W prezencie od nowego pracodawcy 00 (to kryptonim bohatera) otrzymal tytulowe 
Zlote Oko - bajer nieprzeci?tny, nios?cy ze sob? szereg funkcji czyni?cych z 00 
morderczego kozaka. Chodby Magnetic Shield, tarcz? odbijaj?c? pociski, b?d i 
Magnetic Field - pole magnetyczne umozliwiaj?ce przyci?gni?cie do siebie przeciwnika i 
sklepanie go, tudziez rzucenie przez cal? szerokodd sali (patent z PSI-OPS i SECOND SIGHT 
najwyrainiej przyj?! si? w branzy...). Funkcje Zlotego Oka (w sumie cztery) b?dzie mozna 
podporz?dkowad przyciskom na D-Padzie, co uczyni sterowanie intuicyjnym. Naturalnie 00 
zawodowo posluguje si? rowniez spluwami • ba, moze obslugiwac nawet dwie naraz. 
Rozwi?zanie jest o tyle innowacyjne, ze ostrzeliwanie si? z dwbch broni b?dzie wi?zalo si? z 
koniecznodci? wciskania dwoch triggerow. Na zaprezentowanych filmach wygl?da to fajowo - 00 
laduje z UZI; gdy w jednym skortczy si? amunicja, elegancko wyrzuca magazynek, nie przestaj?c 
ostrzeliwad si? z drugiego. B?dzie tez mozna w jednej dloni trzymad gnata, a w drugiej np. granat. 
Autorzy obiecuj? rasowego, czystej krwi FPS'a, bez hybrydyzowania np. elementami 
skradankowymi (jesli nie liczyc mozliwobci chowania si? za w?glem). Przeciwnika b?dzie 
mozna chwycid i uczynid zert zyw? tarcz?, po czym popchn?c go w kierunku przewazaj?cych sit 



piguta 



Branza konsolowa w USA rozwija si? 
W w najlepsze - w czerwcu producenci 
zanotowali wzrost wplywow az o 1 2 
procent. Spory kawalek z tortu chapn?lo 
ELECTRONIC ARTS (16-procentowy 
udzial w rynku). Na uwag? zasluguje fakt, iz 
w tym miesi?cu az 1 2 tytulow sprzedalo si? 
w liczbie wi?kszej niz 1 00 tysi?cy 
egzemplarzy. Niezle. Najwi?kszy wzrost 
popytu na gry zanotowano w przypadku 
Xboxa (o 69 procent). Niewiele ust?puj? mu 
produkcje na GaCka (+ 48%), stagnacja 
natomiast panuje w przypadku PS2 (skok 
raptem o 3 punkty procentowe). [koso] 




MILO & THE RAINBOW 
NASTIES -tak? 



gtupkowat?nazw? 
ochrzczono przygodowk? 

TPP, ewidentnie zreszt? 
przeznaczon? dla 
mlodszych Graczy. 

Bohaterem produkcji 
powstaj?cej w gabinetach 
WARTHOGa (dev.) jest 
sympatyczny lekkoduch 
Milo Sable, ktoremu 
towarzyszyc b?dzie 
kameleon Chamille. Tytul b?dzie mial 
walory edukacyjne (np. zabawa kolorami), 
co z gruntu dyskwalifikuje go jako 
potencjaln? zabawk? dla polskiego dziecka 
(barieraj?zykowa). [koso] 



ACTIVISION zawiesilo prace nad 
M DEAD RUSH, tytutem dosd 
niezwyklym. stanowi?cym pot?czenie 
przygodbwki, horroru i wyscigow. Po doSd 
cieple przyj?tej prezentacji na E3, okazalo 
si? jednak, ze gra nie rokuje wi?kszych 
nadziei. Szkoda, mielismy nadziej? na cos 
nieszablonowego. [koso] 
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i plotki 

■ W czasie biezqcych wakacji 
majq sip rozpoczqb zdjpcia do 
trzeciego filmu opartego na serii 
MORTAL KOMBAT. 



■ Jeszcze nie ukazata pierwsza 
czpsc "symulatora Freda 
Flinstone’a" pt. B.C. (Xbox), a 
juz pojawily sip plotki o 
kontynuacji. Wszystko w 
kontekscie opcji wykorzystania 
Xbox Live!, ktbrq ow sequel ma 
dysponowac. 



■ Niezta, chob nierewolucyjna 
platformowka TY THE 
TASMANIAN TIGER doczeka 
sip serialu animowanego. 
Paluchy w projekcie macza 
ekipa odpowiedzialna m.in. za 
perypetie rodziny Simpsonbw, 
wipe moze cod sip z tego 
narodzi. 

■ Bpdzie gra FANTASTIC 
FOUR (6: w sumie to juz jedna 
byta, na PSone), bazujqca na 
licencji filmu pod tym samym 
tytutem. Premiera w lecie 2005 



powraco... znowu. Tym razem w 
konweneji przypominajqcej ostatniego Bonda. 



Producent: PARADIGN ENT. (ATARI) Data wydania: JESIEN 2004 




S Po kompletnym fiasku zeszlorocznej adaptaeji filmu Terminator 3" jako shootera 
FPP, gubemator Kalifomii postanowit wdepnqb w temat gier ponownie. Tym razem 
jednak Atari ugryzie to z drugiej strony - TERMINATOR 3: THE REDEMPTION jest 
grq TPP, ktbra juz chociazby z zatozenia pozwala na wipkszq rbznorodnosb akcji 
podejmowanych na ekranie. Cyborg w skbrzanej kurtce powraca w czasie do roku 
2003 aby po raz kolejny chronic Johnna Connora pized bandq wsciekfych robotbw. 1 4 misji sklada 
sip na 4 akty opowiesci, z lokaejami osadzonymi we wspblczesnej Kalifomii oraz jej wersji z 
przysztosci. Wspomniana roznorodnosc akcji objawia sip na 3 sposoby. Na piechotp walczymy z 
plagq zlomu przy pomocy rbznorakich gunbw i korzystajqc z auto-namierzania (co robi sip 
kfopotliwe gdy cele ustawiq sip jeden za drugim). Przerywnikiem dla tego typu zabawy jest 
ostrzeliwanie sip z ppdzqcego auta (kieruje NPC). Fura podgza z gory ustalonq trasq - naszym 
zadaniem jest czyszczenie drogi przed wozem i likwidaeja pogoni. Trzeci rodzaj rozgrywki to 
kooperacyjny multiplayer. W etapach chodzonych przemy z kumplem przed siebie usytuowani po 
dwoch stronach ekranu, siejqc falp zniszczenia. To samo robimy jezdzqc, tyle. ze fabufa nie 
posunie sip naprzod, dopbki nie oczyscimy danej okolicy - krqzymy w kolko. Brzmi moze 
nudnawo, ale daje okazjp do nieztej wyzywki na maszynach Skynet z pomocq unlimited ammo. 

Wyczuwalny jest lekki klimat filmu - ciemne, brudne, wyniszczone wojnq lokaeje, chaos dookola, 
walki na ulicach i my. pomykajqcy wsrod zgliszcz pogiptym truckiem. Proste mechanizmy rzqdzqce swiatem gry uezyniq jq przystppnq nawet dla przeciptnego graeza, a 
zdobywane upgrade'y i ukryte bonusy wydluzq czas gry maniakom wyciskania 1 00% sokow z produktu. Oby tym razem te soki byty smakowite... [butcher] □ 



■ CAPCOM zarejestrowal 
nazwy domen dla RESIDENT 
EVIL 5, VIEWTIFUL JOE 3 oraz 
ONIMUSHA4. Tak na wszelki 
wypadek, bo nad wymienionymi 
tytufami nikt obecnie nie pracuje, 
przynajmniej oficjalnie. 

■ W 2005 roku ukaze sip 
ULTIMATE SPIDER-MAN, czyli 
kolejny tytul od ACTIVISION o 
przygodach Pajqka. Jebli wziqb 
pod uwagp, ze SPIDER-MAN 3 
ukaie sip w 2007, a na 
warsztacie jest jeszcze 
CLASSIC SPIDER-MAN (brak 
daty wydania), szykuje sip iscie 
pajpeza inwazja. 




FORGOTTEN REALMS: 

DEMON STONE 



Producent: STORMFRONT STUDIOS 
Data wydania: WRZESIEN 2004 



a Zycie orka potrafi byb uciqzliwe - wiemy to chociazby z 
prozy Tolkiena. Kolejnym na to przyktadem bpdzie 
FORGOTTEN REALMS: DEMON STONE, gdzie rasa 
orkow to jeden z kilku rodzajow “mipsa armatniego". Team 
developerski - STORMFRONT STUDIOS - powinien byb 
Warn znany chociazby z chodzonej jatki na podstawie wspomnianej 
trylogii - a dokladnie LOTR: THE TWO TOWERS. Engine tej produkcji 
jest rbwniez podstawq FR:DS, jednak tym razem do tygla wrzucono 
tworezosb pana Salvatore, przyprawiajqc licencjq Dungeons & Dragons 
spod szyldu FORGOTTEN REALMS. Komu podobala sip przystppnosb i 
dynamika LOTR, ale brakowalo trochp rbznorodnosci poezynari, 
powinien zwrbcib uwagp wlasnie na ten tytul. Niezaleznie czy szukasz 
stealth, czystej akcji czy magii - tu znajdziesz kazdy z tych elementbw, 
oczywiscie pod postaciqtrojosobowej ekipy ktorq kierujesz. Wojownik 
nie boi sip bliskich starb i dziarsko wywija potpznym kozikiem, 
czarownik wlada laseczkq skrywajqcq potpzne moce, kladqc jednq falq 
uderzeniowq cate hordy napastnikow, natomiast pani elf jest 
najzwinniejsza z calej grupy - stealth i spryt przypadly jej w udziale. Skryta w cieniu zyskuje czasowq niewidzialnosc. by przy pomocy sztylecika poszerzab ubmiech 
przechodzqcym wrogom - a to tylko przedsmak jej mozliwosci. Pomipdzy naszymi bohaterami przelqczamy sip w dowolnym momencie (za wyjqtkiem nielicznych 
fragmentbw leveli dla okreslonej postaci), co wipcej - nawet niektbre potyezki nie sq obowiqzkowe. Jednak lenistwo prowadzi do splycenia sobie gry - nagrodq za nasz 
wysilek sq punkty doswiadzenia, a co za tym idzie, nowe combosy i umiejptnosci. Graficznie poprzeezka powpdrowala wyzej niz w LOTR:TTT - zwlaszcza w przypadku 
PS2, wzrosla rowniez ilosb detali oraz plynnosc rozgrywki, a niektbre sceny majq zachwycab swym rozmachem. Zwiedzimy mnbstwo roznorodnych lokaeji, od 
posppnych jaskin po sielskie wioseezki, a kazdy ze scenariuszy wymagab bpdzie innego podejscia i taktyki - czpsta wymiana bohaterbw szybko wejdzie nam w krew, 
dodajqc smaezku catosci. Nie oczekujcie rasowego RPG z dziesiqtkami tabelek - to raezej propozyeja dla zwolennikow hack'n'slash w trochp glpbszym wydaniu. Na 
koniec ciekawostka - wersja USA, odcinajqc sip od korzeni D&D, ukaze sip pod skroconym tytutem DEMON STONE, [butcher] □ 



■ W roku fiskalnym 2006 
ACTIVISION zamierza rbwniez 
wydab TRUE CRIME 2, THUG 
2, QUAKE 4 oraz SHREK 3. 
Deklaracja ma charakter luzny, 
ale trzeba przyznab, ze lista - 
chob wypehana wylqcznie 
sequelami - wyglqda obiecujqco. 

■ Sequel SUDEKI (recenzja w 
tym numerze) juz "siem robi". 
Tak brzmiala plotka poparta 
wiesciq, ze CLIMAX (developer) 
szuka nowych ludzi do prac nad 
tym tytufem. Gra nie ukaze sip 
jednak na "starego" Xboxa, wipe 
przyjdzie nam jeszcze poczekab 
na oficjalne potwierdzenie. 

■ MAJESCO wyda 
oryginalnego w zalozeniach 
platformera PSYCHONAUTS 
(Xbox). Premiera w przyszlym 
roku. 

■ Developer CHRONICLES 
OF RIDDICK, STARBREEZE, 
pracuje nad kolejnq gra (nie 
wiadomo nic na jej temat), 
jednoczesnie podpisujqc umowq 
z wydawcq (rbwniez 
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Pojawilo si? kilka nowych, niejako dopasowanych do 
charakterystyki lokacji. Glownie s? to wi?c 
maszyny obl?znicze: roznego rodzaju katapulty, 
tarany, czy balisty - wszystkie o duzej sile. Przy 
okazji stosowania tych zabawek szybko daje si? 
zauwazyc, iz w stosunku do WORMS 3D w 
sposdb dosyd wyrainy przemodelowano ! 
zniszczed. O ile tam mozna byto dokon 
pot?znych spustoszert na cat? 
teraz zniszczenia "v 
budynkow. 



wiasnego fortu (specjalny, 
nowy tfyb gry), za murami 
ktorego umieszczamy 
Robaki z naszej druzyny, w 
praktyce nie wniosta do 
rozgrywki nic, co 
wptyn?)oby w wyrainy 
sposdb na poziom zabawy 
a przez to wi?ksz? radosd 
ptyn?c? z gry. Fakt, ze 

WFUS zawiera teraz takze elementy "ekonomiczne". Kazda budowla wymaga 
surowcdw, ponadto wznosi si? je w systemie laricuchowym - 
kazdy kolejny budynek musi byd pot?czony z 
innym (b?di innymi), ktdry z kolei wymaga 
pot?czenia z glown? twierdz?. W praktyce i tak 
skupiamy si? na dwdch zasadniczych 
elementach: chronimy si? przed atakami wrogich 
jednostek, samemu prowadzgc sukcesywny 
ostrzat pozycji przeciwnika. I tym sposobem 
dochodzimy do broni. 



rozdzielczosc tekstur), przy czym trudno s?dzid, by ta rdznica miala 
duze przetozenie na sam gameplay (playtest na podstawie edycji 
PS2). Xbox ponadto ma dostad tryb on-line, gdzie na serwerach 
XL walczyd b?d? przeciwko sobie maksymalnie cztery 
druzyny. □ [shi] 



Ocena wst$pna: 7- 



Worms Forts Under Sieges 

Producent: TEAM 17/SEGA ^ 

Data wydania: IV KWARTAt 2004 

H DIa przypomnienia: wejscie Robakdw w trdjwymiarowe, polygonalne srodowisko przy 
okazji gry WORMS 3D (PS2, Xbox, GC; pazdziemik 2003) odbylo si? bez fajerwerkdw. 

Nie jest tatwo podad w nowej formie cod, co przez lata - w oryginale - znakomicie 
trafialo w gusta Graczy. Kiepska grafika, bt?dna praca kamery, zbyt cz?sta nuda na 
polu walki. Chlopaki z TEAM 1 7 kombinuj? dale) w kierunku 3D. Druga odslona 
serii w takiej wlasnie postaci przyj?ta nazw?... 

—WORMS FORTS UNDER SIEGE - niesie ze sob? jedno zasadnicze novum. Pojawita si? 

opcja stawiania tytulowych 
fortyfikacji, co oznacza ni mniej 
ni wi?cej, ze Robaki walcza na 
zasadzie obrony lub 
zdobywania danej twierdzy. 

Nasuwa si? od razu watek 
historyczny (ot, potyczki 
rycerskie, warowne zamki) 

- i slusznie, bo na uwag? 
zastuguje unikatowa 
stylizacja srodowiska gry. 

Sa wi?c mapy 
umiejscowione w 
starozytnym Egipcie, sa 
potyczki w orientalnych 
japortskich zabudowaniach. 

balisty wniosty do gry nieto swiezosci. Odrobin?. mamy okollce h'storycznej 

Troi.czyteznp. Stary 
Kontynent (konkretnie 
Anglia) za czasow rycerzy 
krdlaArtura. 



Tyle dobrego, tyleo 
nowosciach. Niestety, 
pozostaty praktycznie 
wszystkie bt?dyz 
poprzedniej cz?Sci, co 
uwazam za karygodne. 

Nie widad na przyklad, 
by autorzy chociaz 
sprobowali 
naprawic 



■ No glowach Robakow pojawily si? zabawne okry- 
cia, dopasowane pod kqtem scenerii z danej epoki. 

rozejrzed si? dookota (bez zmian - prawy analog) i akurat tuz 
obok znajduje si? na planszy dowolny obiekt, kamera 
momentalnie gubi akcj?. Irytujacy, denerwujacy, psujacy 
rozgrywk? blad. Jezeli finalna wersja WFUS b?dzie wygladad 
pod tym katem tak samo, to w tym momencie jest to solidny 
krok w tyl. Do znacznie mniej intuicyjnej kontroli nad 
Robakami (w pordwnaniu do klasycznych wersji 2D) trzeba 
si? juz przyzwyczaid. jednak podkresl? nie po raz pierwszy, ze 
“to juz nie to". Skoki minimalnie usprawniono (lepsza kontrola 
i wi?ksza precyzja z wcidni?tym L2), ale to wci?z za mato. 

Silnik graficzny pozostal ten sam, a trudno z gry 
brzydkiej zrobid gr? ladna- Cz?sto przesadnie proste 
sa mapy, kiepskle miejscami zas tekstury. Nie tak 
powinna wygladad produkcja szykowana na 
koricdwk? 2004 roku. I nie pomoga rozmaite scenerie 
(dzi?ki temu zapanowala rdzna kolorystyka, 
przynajmniej tyle na plus), nie pomoga smaczki typu 
hetmy na gtowach Robakdw. Ogdlnajakosdtechniczna - 
szkolna trojka. Nie zdziwi tez chyba nlkogo, ze wersja na 
Xboxa prezentuje si? nieco okazalej (wyzsza 



pigula 



□ I stato si? - MANHUNT w centrum 
dyskusji o brutalnodci w grach oraz... 
domniemana przyczyna zabdjstwa. Sprawa 
zostata naglodniona po zabdjstwie 1 4-letniego 
Stefana Pakeeraha przez jego niespetna trzy lata 
starszego koleg?. Morderca uzyt mtotka i noza. 
Byt podobno zapalonym wielbicielem 
MANHUNTa. Tytut hitu ROCKSTARa padl 
rdwniez w wypowiedziach rodzicdw ofiary, 
przypisujgcych inspiracj? zbrodni wladnie 
developerom. Decyzj? Dixons, dystrybutora 
produktdw ROCKSTAR na Wielkg Brytani?, gra 
niemal natychmiast znikn?ta z pdlek. Developer 
natomiast wydat oswiadczenie, w ktdrych 
przekazat rodzinie zamordowanego kondolencje, 
wyrazil zrozumienie dla decyzji Dixons, ale tez 



kategoryczme sprzeciwil si? wigzaniu zabdjstwa 
z MANHUNTem. Abstrahujqc od samego 
morderstwa przypomniat rdwniez, ze gra nie 
powinna si? znaleid w r?kach 1 7-latka, gdyz 
mog? jg kupid wylgcznie osoby przynajmniej rok 
starsze. Obecnie w Wielkiej Brytanii rozgorzala 
dyskusja na temat brutalnych gier. Jednoczesnie 
MANHUNT jest kolejnq - po GTA:VICE CITY i 
naglodnieniu sprawy z misjg "Kill all the 
Haitians” - grg ROCKSTARa, ktdra zostata 
wzi?ta na j?zyki przez opini? publiczn?. Przemoc 
przemocq, ale tirmie taki "marketing" jak 
najbardziej jest na r?k?. Z ostatniej chwili: jak si? 
okazato, gr? znaleziono nie w domu zabdjcy, 
ale... ofiary. Na szcz?scie policja, w 
przeciwiertstwie do brytyjskiej opinii publicznej, 
zachowala troch? rozumu i za motyw zabdjstwa 
uznata kradziez, a nie ptytk? z gr?. Z ostatniej 
chwili 2: po tym, jak MANHUNT ponownie 
znalazl si? na potkach w Wielkiej Brytanii, 



zainteresowanie gr? znacznie przewyzszyto to, 
ktdre towarzyszyto jej podczas premiery. Udany 
chwyt, ROCKSTAR. [koso] 

DEAD OR ALIVE: ULTIMATE ukaze si? w 
Japonii 7 pazdziemika i 
b?dzie kosztowad 9240 jendw, 
czyli ponad 2000 jendw (ok. 75 
ztotych) wi?cej niz wynosi 
zwykla cena gry na Xboxa. 

Graczom, ktdrzy ztozyli 
preordery nadwyzk? moze 
wynagrodzic pakiet bonusdw - 
plakat, figurka Kasumi oraz 
ptyta (do PC) zawieraj?ca 
grafiki, tapety i gtosy postaci z 
gry. W dzieri premiery DOA:U 
na rynek zostanie rdwniez 
wrzucona limitowana (5000 
sztuk) seria konsol Kasumi- 







Chan Blue Xbox. Na zestaw sktada si? konsola i I 
pad w wiadomej kolorystyce, gra, starter kit Xbox I 
Live! wraz z darmow? roczn? subskrypcj?, pilot I 
do DVD oraz... poduszka z Kasumi. Z tym 
ostatnim gadzetem sprawa byla dose 
zagmatwana.bopierwotniepostacbohaterkina I 
"jasku" odziana byla w kostium k?pielowy, 
ostateeznie zas przywdzieje kostium ninja. 
Dewotki dosi?gn? nas wsz?dzie:). Calosc za I 

mocnoprzyst?pn?cen? 22800 jendw (ok. 760 I 
ztotych). [koso] 

JaponskioddziatMICROSOFTuwyraznie I 
M si?ozywit-najpierwpochwalitsi?Xbox I 
Video Chat Kitem, a ostatniopilnieposzukuje I 
developerdw do "tajnego Xboxowego projektu". I 

Nie wiadomo nic wi?cej, poza tym ze mate, 
skosnookie chtopaki maj? tym samym 
energiezniej wspomdc swoich wi?kszych, 
wielkookich kolegow z drugiej potkuli. [koso] I 






Co nowego ? 






Tony Hawk’s Underground 2 



Skateboarding nabiera coraz zywszych, 
luzackich ksztaftow! Kontynuacja TONY 
HAWK'S UNDERGROUND juz si? o to 
postara. Nowosci? 

Proszp bardzo! 

Przede wszystkim zapowiedziano 
bardziej interaktywne lokacje. Teraz 
wykonywane zadania bpdq 
wywolywac np. przestawienie 
diwigu, zniszczenie szeregu aut, 
czy nawet czpsci budynku. Co 
wipcej, zwykle smiganie po miescie 
takze spowoduje demolkp - po 
grindzie woda strzeli z hydrantu, 
przewroci sip kosz, ztamie lawka... 

Ekipa z NEVERSOFT posiedziala 
nad fizykq drobnych elementow, juz 
we wczesnej wersji prezentujqc 
naprawdp niezte akcje. A co 
powiesz na opcjp rzucania w innych 
ludzi znalezionymi przedmiotami 
(np. zgnilymi jablkami, puszkami) 
oraz wskaznik agresji, po 
natadowaniu ktorego bpdziesz mogl 
machnqb specjalny trik - chocby 
walnipcie decha o scianp, czy 

zlamanie jej na kolanie? Wporzo. Smiganie na desce w koricu 
nigdy nie byto dla harcerzykow. 

Ciekawy element ma takze stanowic wskaznik skupienia sip 
zawodnika (modyfikacja "bullet time"), pozwalajqcy 
wykonywab masp kosmicznych kombinacji przy zwolnionych 
obrotach otoczenia. Zresztq to ostatnie ma bye teraz jeszcze 
bardziej plastycznie zaprojektowane. Uwzglpdniono wipcej 
zmian pogodowych (+obwietlenie), bawiqc sip ciasnymi 
uliezkami i mocno rozbudowanq architekturq hiszpariskiego 
miasteezka, czy jasnymi osiedlami, malymi drzewkami oraz 
rusztowaniami w Bostonie... Jesli chodzi o tryby rozgrywki, to 
THUG2 bpdzie oferowat klasyczny, oldschoolowy sposob 
zwiedzania miejscowek (czas ograniczajqcy pobyt w lokaeji, 
questy podane na tacy), jak i swobodne, przygodowe smiganie 



Producent: ACTIVISION 
Data wydania: PA^DZIERNIK 



na desce. W tym drugim ponownie 
wcielisz sip w poczqtkujqcego 
zawodnika z zeskanowanq mordq 
(znow tylko PS2). T yle, ze teraz 
zostaniesz porwany i przymusowo 
wrzucony w wojnp mipdzy teamem 
Tonego Hawka i Bama Magery (kolo 
znany z Jackass). Chtopaki konkurujq 
mipdzy sobq, niszczqc konkretne 
miejscowki, a Ty podejmujesz zadania. 
Do tego po odnalezieniu gogusibw ze 
swojej druzyny bpdziesz mogl, a nawet 
musiat weielib sip w ich skbrp! Np. w 
pierwszym, zaprezentowanym levelu 



(Boston), mozna przejab kontrolp nad 
Benjaminem Franklinem i odkryb specjalnie 
dla niego przypisany grind. Kolo chwyta sip 
ciqgnqcego go latawca, robi slizg, by pod 
koniec walnqt w niego piorun... Huh! 
Jajcarski klimat + naprawdp wciqgajqce, 
roznorodne questy... Taki wtasnie bpdzie 
THUG2. 

Na tym sip jednak nie koriezy. We 
wspomnianym, klasycznym trybie developer 
umiebcil -tu uwaga- miejscowki znane z 
wczesniejszych odslon Tonego! 

Odswiezone, przemodelowane i okraszone 
nowymi efektami. Mity dodatek. A jak 
wydluzajqcy zywotnosc! Do tego dolicz 
opejp opracowania swojego graffiti w 
specjalnym mini edytorze grafieznym i 
malowania go na dowolnie wybranych 
obiektach, naklejania wlepek, czy smigania 
przy uzyciu skuterow, wbzkbw z hot- 
dogami, a nawet szpitalnych karetek (oby 
tylko znow nie pokpiono modelu jazdy). 
Szykuje sip wipe naprawdp niezly, skejterski 
kombajn. Kombajn okraszony wykrpconymi 
postaciami i dialogami nie szczpdzqcymi 
cipzszego humoru... Czuj sip ostrzezony, 
ghe, ghe! □ [myszaq] 



■ Podobno Wachowskim 
wypsnpfo sip info, ze na Xboxa 
powstaje kolejna gra na bazie 
MATRIXa. Rowniez szef ATARI 
krzyezy coraz gtobniej, ze majq 
wykupione prawa do jeszcze 
dwoch produkcji z tej bajki. Tonqcy 
brzytwy sip chwyta? 

■ ACCLAIM dostalo ostateezny 
termin na podniesienie cen swych 
umierajqcych akcji do dnia 1 8 
sierpnia. Inaczej zostanq wycofane 
z rynku. Gdy to czytacie - 
NASDAQ podjpto juz odpowiednie 
kroki w jednq lub drugq stronp. 

■ BROTHERS IN ARMS 
(zapowiedz w poprzednim 
numerze) w wersji na X'a oraz PC 
zostalo przesunipte z grudnia 2004 
na I kwartaf 2005, tym samym 
dofqczajqc do terminu wersji PS2. 

■ Szpiedzy zza oceanu donoszq, 
ze grywalne demo MGS3: SNAKE 
EATER pojawi sip w 
listopadowym Official PS2 US 



■ Podobno NAMCO rozwaza 
wrzucenie na rynek sequela 
swojej strzelanki TPP pt. 
KILL.SWITCH 2. 

■ CAPCOM przesunpfo premierp 
TIM BURTON’S NIGHTMARE 
BEFORE CHRISTMAS na blizej 
nieokreslonq datp w I kwartale 
2005 roku. Przyczyn na razie nie 
podano. 

■ Jak podalo UBISOFT, do 
sklepbw na cafym bwiecie trafito 
juz 2,7 miliona kopii SPLINTER 
CELL: PANDORA TOMORROW 
na wszystkie platformy. A ile 



■ Podobno premiers KILLZONE 
moze zostac umyslnie przesunipta 
przez SONY na poczqtek 2005, 
aby nie konkurowab w sklepach z 
HALO 2 pod koniec 2004. 

■ W kontynuaeji multiplayerowe- 
go "Residenta" - BIOHAZARD 
OUTBREAK FILE 2 - CAPCOM 
zamie&ci specjalny level 
treningowy, dla wszystkich 
nowiejuszy w temacie sterowania i 
kontroli w tej serii. Sq tacy ? 

■ Wszystko wskazuje na to, ze 
po kilku latach przepychanek, 
UBISOFT uda sip wreszcle kupib 
wielkie EIDOS INTERACTIVE. 
Mamy juz SQUARE ENIX - czas 
naUBIDOS?;). 

■ 26 lipca do Urzpdu 
Patentowego USA wptyngl 
wniosek o przyznanie SQUARE 
ENIX patentu i znaku handlowego 
na nazwp DAWN OF SOULS. Co 
tym razem wymyslili 
Kwadratowi? □ 



fakty i plotki 



■ Twbrcy komiksu LARA 
CROFT: TOMB RAIDER - firma 
Top Cow - w jednym z nowych 
numerbw podajq lato 2005 roku 
jako przyblizonq datp premiery 
siodmej czpsci gry... 



■ BEYOND GOOD & EVIL mialo 
byb dla UBISOFT jednorazowym 
wyskokiem. Jednak wysokie 
notowania tytulu chyba zmienify 
nastawienie wydawey • plotki 
mowiq o dwoch sequelach naraz. 






Pita 






Rok 1 967-68, wysoka trawa, bagna, krew i partyzantka... 
Wietnam jest na fali. Nic wi?c dziwnego, ze ekipa 
odpowiedzialna za bardzo udang seri? CONFLICT (dwa 
razy DESERT STORM) przenosi tu kolejng odslon? 
swojej twardej, zespolowej strzelaniny. Twardej - bowiem 
tym razem nie b?dzie mozna dopuscic do dmierci 
ktoregokolwiek z czlonkdw druzyny. Ot, rozbijasz si? 
helikopterem nad naszpikowang putapkami oraz 
oddzialami Vietkongu dzunglg i musisz przedrzed si? cal? 
ekipg do bazy. To, ze po drodze czekajg Ci? miny 
wyskakujgce z ziemi, tereny zalane rzekami, zniszczone 
swigtynie i co rusz kamuflujgce si? oddziaty wroga chyba 
pisad nie musz?? Cate srodowisko ma byd oddane dosd 
wiarygodnie (roslinnosc uginajgca si? pod podmuchami 
wiatru), chociaz w przypadku wersji dla PS2 pod ndz 
pdjdzie dynamiczny system cieni. Szkoda. Oczywiscie 
oddzialem b?dzie dato si? dowodzid (proste komendy, 
przetgczanie mi?dzy zotnierzami), tym niemniej 
developer bardziej zroznicuje postacie - kolesie b?dg 
wyspecjalizowani tylko w konkretnej dziedzinie (medyk, 
snajper, spec od demolki itd.), a Ty rozdzielisz im 
zdobywane punkty doswiadczenia. W CONFLICT: 
VIETNAM oprocz precyzyjnego, lekko skradanego 



zabijania pojawig si? tez sekcje, gdzie np. 
wsigdziesz do czotgu, albo b?dziesz operowat 
dzialkiem z ptyngcej rzekg todzi. Zapowiada si? 
wi?c niezla, ale nie wychodzgca poza standardy 



kolejnych misji, ktdre zawsze byty mocna strong 
serii. [myq] □ 



Co nowego ? 
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Doom III 



Producent: VICARIOUS V, (ID) 
Data wydania: 24 WRZESIEN 

a Pierwszg rzeczg, jakg kazdy z was powinien zrobid przed zakupem 
DOOMa 3, to zadad sobie pytanie: "czego spodziewam si? po 
trzecim DOOM'ie?". Jesli spodziewasz si? rewolucji - Twoja 
sprawa. Jesli spodziewasz si? wysmienitego FPS'a z olsniewajgcg 
grafikg, DOOM jest dla Ciebie. 

Wraz z dniem 3 sierpnia, w USA na polki sklepowe oficjalnie trafil DOOM 3 (PC). 
Cz?dd osdb znajduje si? w na tyle komfortowej sytuacji, ze oprocz konsoli posiada 
rowniez dobrej klasy PC, dzi?ki czemu mogta juz zapoznad si? z "macierzystg" 
wersjg tego glosnego tytulu. Posiadacze Xboxa, ktorzy wyczekuja swojej wersji 
gry (premiers w pazdzierniku) zapewne nerwowo dledzg wszystkie doniesienia 
zwigzane z wrazeniami, jakie wyptyn?ty podczas obcowania z tym, jakby na to nie 
patrzed wiekopomnym dzielem ID SOFTWARE. Ja rowniez mialem okazj? 
przyjrzed si? blizej tej pozycji i niniejszym skrajnie subiektywnym tekstem 
postaram si? warn zobrazowac. czego mozecie si? spodziewac po konwersji 
DOOMa 3 na Xboxa. 

Jest ich pelno, wytazg z kazdego zakamarka, gotowe rozerwad Twoje cialo na 
strz?py... Mutanty przewijajg si? po syfie, scianie, podlodze, pod podlogg... 
doslownie wsz?dzie! To wszystko buduje chorg atmosfer? i rodzi w Tobie 
przekonanie, ze sg ciggle przy Tobie. Z latarkg w r?ku nerwowo rozglgdasz si? na 
boki analizujgc kazdy szmer. j?k, szloch, pisk czy syk. W glowie krqzy tylko jedna 
mysl - kiedy zaatakujg? Klimat jest naprawd? zwyrodnialy, aczkolwiek trudno 
przyrdwnad go do tego z SILENT HILL. KONAMI straszy psychologicznie, ID 
emocjonalnie. Grajgc w “Silenta’ 1 masz przyslowiowego dola, a grajgc w DOOMa 
czujesz, jakby to powiedzied... czysty strach bez elementow psychologicznych - tu 
emocje napi?te sg niczym struny jakiegos instrumentu, ktdre wydajg odpowiedni 
dzwi?k. Po pewnym czasie przestaniesz zwracac uwag? na wsz?dobylskie trupy, 
flaki, krew, odci?te konczyny czy nawet ukrzyzowanych - b?dziesz myslal tylko o 
jednym: przezyd to pieklo. 

Rozgrywka nie wyroznia si? niczym specjalnym posrdd innych FPP, ale czego 
innego moglismy si? spodziewad? Naprawd? krew mnie zalewa. gdy czytam w 
Internecie niektore opinie jakoby DOOM byl nudny, bowiem polega tylko na 





piguta 



rrg the guy 

Im GAME (nie 
mylid z gay game:) to 
nowa, amerykanska 
produkcjadla 
typowych nastolatkow 
karmionych 
hamburgerami. 
Multiplayerowe (do 4 



licencjonowanym produktem NASCAR - czyli 
odpowiednie logosy zapewnione. Poza tym zmian 
niewiele, zardwno wizualnych jak i technicznych - 
krzyzak i niezb?dne buttony wcigz obecne na korpusie, 
manetki pod nim. Wersja dla Xboxa b?dzie 1 0$ drozsza 
niz dla PS2 (odpowiednio 59$ i 49$), gdyz ma 
wbudowany port dla karty pami?ci (tak jak X'owy pad - 
tylko kto korzysta z kart w iXim?). [butch] 

Rw| THQ oraz PIXAR ANIMATION STUDIOS, znane z 
*m animowanych hiciorow filmowych pokroju Toy 
Story" czy "Gdzie jest Nemo?" podpisaly umow?, na 
mocy ktorej THQ dostaje prawa wydawnicze do 
najblizszych czterech interaktywnych produktdw PAS. 
Innymi slowy: mowa o wielkiej kasie - dla przykladu, gra 
FINDING NEMO rozeszta si? na wszystkie platformy w 
ilosci 6 miliondw sztuk. Najblizszymi produkcjami 
filmowymi nadchodzgcymi od PIXARa sg The 
Incredibles" oraz "Cars” - oczywiscie THQ juz potozylo 
na nich lap?, [butch] 



przejdciu z punktu A do punktu B i wybiciu wszystkich potwordw. Litosci! A czego 
si? spodziewalidcie?! tyzwiarstwa figurowego na Marsie? Przeciez to mial byd 
DOOM, czyli, mozna rzec, arcade’owa mldcka z klimatem. Nawet pomimo faktu, 
iz 85% gry to akcja wewnqtrz marsjariskiej bazy, nie mozna zarzucid grze 
monotonnosci z uwagi na doskonale wymodelowanie. Rozgrywka nie opiera si? 
tylko na permanentnym strzelaniu do potwordw - tutaj wszystko dzieje si? raczej 
"skokowo" - to tak, jakbysmy wzi?li zytk? i zacz?li rozciggad; w kortcu ta zylka 
nagle p?knie. W DOOMie jest identycznie - chwila wytchnienia w napi?ciu, i 
niespodziewany, zmasowany atak. Dzi?ki temu DOOM 3 jest bardzo dynamiczng 
grg - gdy dojdzie do starcia nie ma mowy o ucieczce, bowiem nie ma to czasu i 
miejsca; ciggle strafe' owanie na sprincie, podskoki, szybkie rozglgdanie si? na 
boki, za plecy w obawie, aby nie zostad trafionym. Pi?kne jest to, ze kiedy raz 
wcisniemy spust, to nie spuscimy z niego r?ki pdki si? nam naboje w magazynku 
nie skonczg - po prostu P-O-W-E-R! Wracanie robi si? coraz bardziej intensywne 
wraz z post?pami w grze. Ciekawym rozwigzaniem jest rowniez PDA - cod w 
rodzaju podr?cznego "pami?tnika elektronicznego", ktory muszg posiadad 
wszyscy ludzie znajdujgcy si? w bazie. Naturalnie po otwarciu bram piekiel 
nikomu on juz nie b?dzie potrzebny, a ty b?dziesz mdgl zaktualizowad swdj PDA 
czerpigc z nich pliki - dowiesz si? miedzy innymi, dlaczego rasa ludzka zacz?la 
kolonizowad Marsa. Jednakze PDA stuzy tez do bardziej przydatnych celdw... 



graczy) polgczenie quizdw i mini-gier rodem z 
kampusow szkolnych USA, premiowane bonusami w 
postaci klipdw ze skgpo odzianymi laseczkami i 
kaskaderskimi wyglupami napaionych bolkdw - tytul 
mdwi sam za siebie. Pod koniec sierpnia wyda to za 
oceanem na PS2 i X’a firma GATHERING - czy ktod u 
nas za tym zat?skni? [butch] [6:hm, niech pomydl?...] 



Rg Jeszczedobrzeni 

zadomowilo si? na rynku 
Driving Force PRO (co 
raczej nie dziwi, biorgc pod 



cen? sprz?tu), a Logitech 
szykujejuz kolejne "kdlko" 
dla naszych konsol. Logitech 
NASCAR Racing Wheel b?dzie 



ie 



Ra STARSHIP TROOPERS czyli "Zotnierze Kosmosu" 
“■ wcigz widniejg na lidcie wydawniczej EMPIRE 
INTERACTIVE, z datg premiery w II kwartale 2005 - nowe 
shoty sg na to najlepszym 
dowodem. Fabula nie idzie 
co prawda tropem 
filmowego oryginatu Paula 
Verhoevena, ale mamy 
tych samych bohaterdw 5 
lat pozniej - wojna z 
robalami wcigz trwa. Jak 
przystato na rasowy FPS, wielkie guny, kanonady i tlumy 
wroga zalewajgce ekran mamy zapewnione. A wlasciwie 
zalewac nasze oczy b?dzie zielona jucha przerodni?tej 
stonki. Podobno jest juz niezle, ale wyt?zone prace wcigz 
trwajg - ptynnodd jeszcze "nie teges". Mamy nadziej?, ze 
pdt roku wystarczy. [butch] □ 




Technicznie bez niespodzianki. Jak DOOM 3 mial pozamiatad, tak pozamiatal. 
Wprawdzie gra jest okropnie ciemna, ale wystarczy tylko zatgczyc latark?, aby 
przekonac si?, ze mrok nie maskuje zadnych niedorobek. Cienie i efekty 
oswietleniowe to bez wgtpienia dzisiejszy numer jeden, nawet pomimo paru 
sztuczek jakie tu zastosowano. Takiej ilosci detali nie posiada zadna inna gra na 
rynku i basta. Gdy spojrzymy na baz? z zewngtrz, przez glow? przewinie si? mydl 
- fotorealizm. Gra jest wr?cz nieprawdopodobnie dopracowana - maszkary nigdy 
nie pojawiajg si? "znikgd", zawsze widad skgd wypetzty i zawsze to miejsce 
mozecie oswietlid swiatlem z latarki, aby przekonad si?, ze nie ma tu jakiejd 
n?dznej tekstury, czy betonowej sciany. Uwierzcie mi - screeny nijak oddajg 
rzeczywistg jakodd tego tytulu. Geniusz designerdw i grafikdw paralizuje dopiero 
podczas gry. Engine jest nieprawdopodobnie wydajny jak na takg ilosd detali, ktore 
wyswietla, wi?c powinno to uspokoid posiadaczy Xa obawiajgcych si? 
drastycznych ci?d. Zapewniam, ze Xbox da rad? przeliczyd tg grafik? (spojrzcie 
na RIDDICKa - mozna!), ale to lezy juz w interesie konwertujgcego developera. 
Oglgdajgc trailery z Xboxa rokuj? tej grze swietlang przyszlodd. Jest na co czekad, 
tym bardziej ze DOOM 3 obslugiwad b?dzie Xbox Live! □ [turi] 





Co flowego ? 





VMM UBISOFT rosnie w sil?. Firma ta stala si? 

polentatem na rynku europejskim dzi?ki 
I bardzo wysokiej jakosci tytulow, jakie ma 
■■■ do zaoferowania. T rzecia cz?sc flagowego 
juz produktu Francuzdw - SPLINTER 
CELL: CHAOS THEORY - zawita na rynku na Gwiazdk? 
tego roku. Czy powinnismy byd zmartwieni, biorqc pod 
uwag? odst?p czasu, jaki uptynql od momentu wydania 
cz?sci drugiej do chwili oficjalnego potwierdzenia CT? 

Fabula jest powiqzana z wydarzeniami, jakie mialy 
miejsce w pierwszej cz?sci SC - gdzie koriczy si? 
pierwowzor, zaczyna si? CHAOS THEORY. Jest rok 
2008. Miasto jest calkowicie pozbawione elektrycznosci, 
sabotowana jest gietda towarowa, a system obrony 
narqffowej zhackowano... Aby powstrzymad te ataki, 
musisz przeniknqc gl?boko na terytorium wroga i 
uzbierac informacje potrzebne rzqdowi amerykariskiemu 
do podj?cia stosownej interwencji. UBISOFT twierdzi, ze 
SC:CT b?dzie calkowicie nowq grq. Oczywidcie nadal 
b?dzie to rasowa skradanka, tyle tylko, ze gameplay 
nap?dzac b?dg nowe, niespotykane dotqd w serii 
rozwiqzania. 

Pierwszym z nich jest ndz, ktdrego Fisher b?dzie uzywal 
do obezwladniania przeciwnika oraz do wykonywania 
wielu innych czynnodci (np. rozcinania foliowych barter). 
Cociekawe, UBISOFT niepotwierdzilojeszcze 
mozliwodci digania czy poderzni?cia gardla terrorysty. a 
biorqc pod uwag? poziom agresji poprzednich SC... Cdz, 
na razie pozostajq tylko spekulacje - bqdzmy dobrej 
mysli. Poza nozem Fisher otrzyma oczywiscie 
wielofunkcyjny karabinek wraz z masg prototypowych 
gadzetow. Jednakze najistotniejszy jest chyba fakt. ze 
CHAOS THEORY uraczy nas nowym systemem walki 
podczas inicjacji ze straznikiem. Komandos b?dzie w 



Sami terrorysci majq byd bardzo inteligentni. 
W kortcu mogq nas zauwazyd, kiedy mamy 
zalqczonq noktowizj? lub termowizj?. W 
momencie, gdy bpdq zmuszeni przejsd 
przez jakgd ciemnq stref?, mogq rozjadnid jq 
flarq, bqdz innym rodzajem sztucznego 
oswietlenia. Srodowisko ma mied wplyw na 
zachowanie wroga. ktdry ma zdawac sobie 
spraw?, ze podczas deszczu patrol b?dzie 
utrudniony. Nieprzyjaciel b?dzie rdwniez 
zapami?tywal poprzednie wydarzenia i 
naturalnie reagowal na zmiany otoczenia. 
Wreszcie niektorzy straznicy b?dq mieli 
wlasne cechy charakteru (!). 

Jesli chodzi o multiplayer to wiemy juz, ze 
UBI potwierdzilo takowy w CT, z obslugq 
Xbox Live! naturalnie, aczkolwiek nie b?dzie 
on opierat si? na takich samych zasadach 
jak w PANDORA TOMORROW. Mdwi si?, 
ze multi wtrzecim SPLINTERze b?dzie 
stworzony na zasadzie kooperacji. 

SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 
korzysta z calkowicie nowego i jednego z 
najbardziej zaawansowanych silnikdw 
graficznych na rynku. Podobnie jak w FAR 
CRY czy DOOM 3, kazda tekstura jest tutaj 
mapowana. Ale to jeszcze nie wszystko! 
Nowy engine zapewnid ma perfekcyjne 
odwzorowanie warunkdw pogodowych. Jedli 
pogoda si? zepsuje i spadnie deszcz, da on 
sugestywny efekt mapowania zarowno na 
stroju Sama, jaki i otaczajqcym go 
srodowisku. Podobnie zachowuje si? wiatr, 
ktdry dynamicznie porusza obiektami 
wykonanymi z materialu. Nowy silnik 
przeliczad ma bezbl?dnie fizyk? swiata, a 
altematywne widzenie przez gogle ma 
zostac poprawione tak, zeby wyglqdalo jak 
rzeczywiste. Silnik ten zapewnid ma 
oczywidcie najbardziej zaawansowane 
efekty oswietleniowe - palqca si? swieca ma 
dawac delikatna poswiat?, a material ma 
wchtaniad bijqcy przeswit. Szklo wyglgda 
jak prawdzi we szklo, tkaniny wyglgdaja jak 
prawdziwetkaniny, guma, plastik... Levele sq 
ogromne, a twdrcy starali si? tak je 
zaprojektowac, zeby gracz mogl isc w 
dowolnym momencie tarn gdzie zechce nie 
baczqc na sztuczne ograniczenia. Czyzby 
koniec z liniowosciq? Zobaczymy. [Turi] 



Splinter Cell: Chans Thenry 

v. -ra Producent: UBISOFT (MONTREAL STUDIO) 

^ Da ,a wydania: KONIEC 2004 (XBOX); POCZATEK 2005 (PS2, GC) 



stanie zakladad bestialskie dzwignie, 
bqdz tez bezpardonowo skr?cad 
karki. Poschwytaniu konwojenta 
agent Fisher moze wyplacid mu 
pot?zne kolano w zebra, przydusid 
bqdz wykr?cic r?ce. Ale to jeszcze 
nie wszystko - na jednym z filmikow 
bylo widac Sama zwisajqcego na 
gzymsie latami; gdy straznik- 
nieszcz?snik stanql bezposrednio 
przed Fisherem, ten wziqt go za bety 
i wytargal przez barierk?. Takich 
akcji jest znacznie wi?cej, rdwniez 
wykorzystujqc rzezb? terenu 
b?dziemy mogli wykonac odpowiedni 
.stealth kill". Dodatkowo Fisher 
dostanie nowe warranty ruchu, jak 
chodby czolganie si?, z ktdrego 
b?dziemy mogli 
skorzystadw 
wybranych 
fragmentach gry. 

Tutaj ponownie warto 
wspomniec o akcji, w 
ktdrej Rsher barkiem 
sforsowat drzwi, za 
ktdrymi stal 
terrorysta - 
producent twierdzi, 
zepodobnych 
mozliwosci 
sprawnosciowych 
jest wi?cejize nie 
wszystkie jeszcze 
widzielismy. 



Under the Skin m 

Producent: CAPCOM 
Data wydania: 2004 



a ...to kolejny nowatorski pomysl bazu- 

jqcy nieco na wchodzgcym ostatnio 
trendzie mocy nadprzyrodzonych, tym 
razem jednak - w uj?ciu arcade. Na 
odleglej planecie T rick jednym z zy- 
ciowych testdw dorastajqcych alienow jest wyprawa 
w odlegte kgty galaktyki i sianie paniki wsrod miesz- 
kamcow (hehe). Na Ziemi wlasnie wylqdowat jeden 
z nich - Cosmi. Czy wywola u nas poploch? Wizual- 
nie ponownie zaatakuje nas cel-shading, swietnie 
oddajgc klimat calodci. A mozliwosci naszego ko- 
smity to calkiem inna para kaloszy - narz?dzi do sia- 
nia zadymy dostarczg mu sami ludzie. Klawisz X 
uruchamia funkcj? skanowania - dzi?ki temu prze- 
swietlajgc postad poznajemy jej umiej?tnosci oraz 
zasysamy DNA. Jesli dana osoba posiada duzo cie- 
kawych (nietypowych) cech, morfujemy si? w nig i 
korzystamy z pozyskanych skillow. A tych b?dzie 
cala masa - w koncu to glowny rdzed gry i podstawa 




pomyslu. Poczgwszy od rozdawania kopniakdw, czy 
uzywania broni palnej, poprzez spiewanie (a raczej 
wycie), puszczanie glosnej muzyki z przenosnego 
odtwarzacza, czy wcielanie si? w lokalnego herosa, 
ktdry uprzykrza zycie zamiast pomagad. Mozliwo- 
sd sq dziesigtki. W czym tu afera? W tym, ze wszystko 
robimy publicznie, na srodku ulicy - im wi?kszy tlum, 
tym lepiej. Gdy nasze dzialania zaczynajg wybitnie 
przeszkadzac otoczeniu, ludzie zaczynajq upuszczac 
monety (tylko skosnoocy mogli to wymyslid:) - a 
uzbieranie ich okreslonej ilosci to nasze glowne za- 
danie. Oczywiscie napotkamy i przeszkody - nikt nie 
moze odkryc naszej tozsamosci, a za zakldcanie 
porzadku sciga nas policja. Cz?ste zmienianie wcie- 
lenia to podstawa sukcesu. Oryginalny arcadowy 
pomysl - prosty i rajcowny. Japonczycy juz grajg 
(jap. tytul PANIC MAKER), [butcher) 




pignta 

SUPPERVILLAIN-tonienazwagry.ale 
“ nowopowstatej firmy developerskiej. W 
ekipie znajdujg si? m.in. odpowiedzialny za 
"Warcratt3” i "Command & Conquer: Red 
Alert 2" Tim Campbell, a takze Cris Rausch, 
designer ostatnich pi?ciu cz?sci TONY HAWK'S 
PRO SKATER. I wlasnie przy najnowszej cz?sci 
firmowanej nazwiskiem populamego skatera, 
THUG 2. SUPPERVILLAIN b?dzie wspomagalo 
NEVERSOFT i ACTIVISION. W przyszlosci, jak 
gloszq, zajmq si? developingiem na PS2, Xboxa i 
PlayStation Portable, [koso] 



MIDWAY przej?lo prawa do trzech 
kolejnych czpsci jednego z najlepszych 
FPS'ow - UNREAL CHAMPIONSHIP 2: THE 
LIANDRI CONFLICT, “Unreal Tournament 2006" 



oraz "Unreal Tournament 2008". Pierwszy z 
tytulow pojawi si? na Xboxie na poczqtku 
przyszlego roku, reszta pozostaje poki co 
wylqcznie na liscie wydawniczej na PC. Byd 
moze lirma pokusi si? o skonwertowanie ich na 
maszyn? MICROSOFTu, zwlaszcza ze prawa 
do UC2:TLC przej?la wlasnie od giganta z 
Redmond, [koso] 

m SPIDERMAN2zbierapozytywnerecenzje, 
W tymczasem Kirsten Dunst - filmowa i 
growa Mary Jane - odsionila rqbka tajemnicy 
dotyczqcej powstawania gry, Otoz bardzo mocno 
naciskata na programistow, by jej wirtualne 
wcielenie mialo mniejsze... piersi. "Musialam ich 
poprosic, zeby zmniejszyli mi biust. Wedlug 
poczqtkowych projektow wyglqdat on 
GIGANTYCZNIE! Bylo to troch? klopoUiwe" - 
powiedziata aktorka. Mamy nadziej?, ze bylo to 
pierwsze i ostatnie zmniejszenie piersi bohaterki 
wgrze video:), [koso] 



£*2 Rrma HAVOC, tworca populamego ostatnimi 
czasy “silnika" odwzorowujqcego fizyk? w grach 
(m.in. PSI-OPS) oznajmila, ze zarobione na ostatniej 
jego wersji pieniadze przeznaczy na prace nad 
kolejnym, udoskonalonym modelem. "Chcemy tez 
ustanowic standard dla kolejnej generacji konsol", 
oznajmil David O'Meara, szef firmy. "A tym samym 
nabid sobie sporo kasy", dodal nizej podpisany. [koso] 




133 NBA STREET V3, czyli trzecia cz?dd 
doskona- 



lejarcade'owej 
koszykowki jest 
juzwfazie 
produkcji i 
ukazesi?na 
poczgtku 2005 
roku (a wyglqda 
poprostu 
obl?dnie). W 
tym samym 



okresie pojawi si? rdwniez NFL STREET 
2, sequel doskonalego "futbolu 
amerykanskiego z przymruzeniem oka". 
Nic dziwnego jesli wziqc pod uwag? fakt, 
iz "jedynk?" sprzedano w 1 ,5 miliona 
egzemplarzy. [koso] 

rra Firmy SEGA, JC ENTERTAINMENT 
“ orazT2zapowiedziatySHENMUE 
ONLINE - mega-rozbudowanq wersj? 
kultowej produkcji z Dreamcasta 
przeznaczonq wylqcznie do gry online, 
czyli cos w rodzaju przygodowego 
MMORPG. Mimo, ze gra posiada korzenie 
stride konsolowe, a SHENMUE 2 pojawilo 
si? jako exclusive na Xboxa, SO 
prawdopodobnie pojawi si? tylko na PC. 
Produkcjq zajmie si? sam Yu Suzuki z Segi 
- JC wyda tytul w Korei, a T2 w Chinach. 
Grywalna beta planowana jest na listopad, 
pelna wersja na wiosn? 2005. [butch] 















Kobiety i gry. Czy ta kompozyqa 
M budzi jakies skojarzenia? Poza 
powabnymi hostessami - raczej nie:). 
Ma to jednak ulec zmianie, oto bowiem 
sprawie niewiast na konsolowym rynku 
zostanie poswiqcony specjalny panel 
dyskusyjny na Women’s Game 
Conference, ktbra odb?dzie si? w 
ramach Austin Game Conference (9-1 0 
wtzesnia). "Co trzeci gracz to kobieta" - 
m6wi Chris Sherman, organizator 
imprezy. "Wi?ksze zaangazowanie pfci 
pipknej w tworzenie i rozwoj gler moze 
przyczynid si? do powstania nowych 
idei, a nawet nowych gatunkow gier". 
Kojima wspodnicy? Brzmi niezle. [koso] 



n ACTIVISION notuje ostatnio 
bardzo dobre wyniki sprzedazy. 
SHREK 2 by! najcz?sciej kupowanq 
grq w USA w maju. natomiast 
SPIDER-MAN 2 osiqgnql ten sam 
status w czerwcu. Oba tytuly 
"poszly” w sumie w 5 milionach 
egzemplarzy. A przed firmq jeszcze 
najgor?tszy tytul "korica" roku 
(bqdi poczqtku nast?pnego. zalezy 
jak si? developerzy spr?zq) - 
DOOM 3. [koso] 



pa NEVERSOFT.firmaznanadotej 
““ pory z wrzucania na rynek 
kolejnych cz?dci TONY HAWKa 
postanowHa wziac na warsztat cos 
[ mnego. Wiadomo, ze nie b?dzie to gra 
sportowa, ale ofiq'alnie nie potwierdzono, 
jaki gatunek b?dzie 6w tytuf 
reprezentowad. Plotka mowi o shooterze 
FPP. Aura tajemnicy nie zaszkodzila 
szefowi ACTIVISION (gldwnego 
wydawcy gier NEVERSOFTu), Ronowi 
Doominkowi oznajmic, iz "b?dzie to 
najwi?ksza gra przysztego roku". 
Czekamy na dalsze informacje. [koso] 



Q Wraz z nadejsciem upalnych dni 
mamy okazj? podziwiac pi?kno 
kobiecych dal. Ale pomi?dzy jednym a 
drugim opalonym mi?skiem pojawia si? 
ogromny habas, sterta ttuszczu 
skutecznie obrzydzajqca wizualne 
doznania. Dla tego typu kobiet 
RESPONDDESIGN (dev.) przygotowuje 



Q SPINNING REALITY pracuje nad 
Xboxowym eRPeGiem pt. 
TWILIGHT OF LARELETH. Gracz 
b?dzie w nim kierowal elfem (jednym z 
czterech do wyboru), w "hack & 
slashowej* konwencji przedzierajqc si? 
przez ponad 40 wypetnionych 
przeciwnikami leveli. Swietnym 
dodatkiem ma bye czteroosobowy 
multiplayer (kooperaeja) na jednej 
konsoll lub z Xbox Live! Premiera w 
przyszlym roku. [koso] 



02 Producent: FROM SOFTWARE Data wydania: GR( 



Koniec z ganianiem przez m^zczyzn kotow po dachach - pateezk? przejety babki 
(dostownie?:). Teraz ganiajg kury. I przelewajg naprawd^ mas§ krwi - jest brutalnie! 



a Feminists doszly do glosu, przez co najnowsza odslona stynnej 
serii skupia si? na perypetiach kobiet uwielbiajqcych ostre 
zabawki i lubujqcych si? w napastowaniu m?zczyzn w ciemnych 
zaulkach. Zgodnie z podlozem fabularnym nie uswiadezymy tu 
Rikkimaru, lecz tylko Ayame oraz mtodziutkq, dwiezo upieczonq 
krotkowtosq kunoichi o imieniu Rin. TENCHU: KURENAI to jednak nie 
TENCHU 4. Czyzby wi?c zwykty "mission pack" do WRATH OF HEAVEN, 
czy tez coswi?cej? 



pdtviedziec - powstrzymujqc si? na razie od stwierdzeri pokroju "najlepsza 
cz?sc TENCHU" - ze nie jest to zwykty "mission pack", o nie! Po raz kolejny 
zmienlfsi? developer: o ile pierwsze dwie cz?sci zrobilo Acquire, trojeezk? 
opracow^t team K2 LLC, tak teraz robota spadla na barki FROM SOFTWARE. 

Zmiana ta nie tylko tchn?fa 
delikatny powiew swiezosci, ale 
tez... wyszta na dobre serii! 
Generalnie tytul wypada 
teoretyeznie jako swoisty odlam 
WRATH OF HEAVEN, ale w 
praktyce KURENAI niesie z sobq 
niezwykle unikalny feeling 
eseneji wszystkiego co najlepsze 
z kazdej cz?sci serii. Poziom 
oprawygrafieznej, repertuar 
"nindzowskich gadzetow" i skille 
niezym jak w WRATH OF 
HEAVEN, przenoszenie cial 
zabitych i urz?dowanie w wodzie 
rodem z dwojki, a do tego design plansz, niesamowity klimat i rozklad 
przeciwnikow przywolujqcy skojarzenia ; 



Patent z przenoszeniem truposzy powraca. 



: uznawanq za najlepszq pod tym wzgl?dem cz?sciq pierwszq - czy mozna chcied czegos wi?cej? 

Na "dzieri dobry” wyraznie podrasowalo grafik?, przez co KURENAI wyglada najlepiej w calej serii, 
przebijajqc nie tylko WOH. ale tez RETURN FROM THE DARKNESS z Xboxa, cieszac oko przyzwoitej jakosci tadnie rozmytymi teksturami. 
bardzo klimatyeznym light-sourcingiem, obecnosciq licznych efektow specjalnych (np. fajne rozmazanie ostrodci odleglych obiektow), a do tego 
wyraznie lepiej opracowanymi modelami postaci. Naszym dupeezkom powi?kszyt si? arsenal zabawek m.in. o znanq z Xboxa bombk? 
odlepiajqcq, zdalnie sterowanego wybuchowego szczura, czy tez nowe dildosy (joke;), a takze doszla cala masa naprawd? ciekawych skillow - 
m.in. mozliwodc nasluchiwania krokow, biegania po scianach, instant kill poprzez trafienie shurikenem w tyl glowy przeciwnika. czy takze znanq 
/ v , 2 RFTD mozliwosd zaslonienia si? i zakamuflowania przy scianie. Dopracowano tez nieco 

’ _ system walki, wzbogacajqc go m.in. o rzuty i rozne ciosy specjalne. To i tak nie wszystko: 

przeciwnicy majq nieco lepsze Al - w trakeie podniesionej gotowosci potrafiq skierowac swoj 
« wzrok na dachy, w przypadku podniesienia alarmu zlatujq si? cal? kupq. a do tego... potrafiq 

.'I *• * i zalozyc Graczowi Stealth Kill, ubijajqc na miejscu!!! Trzeba przyznac tez, ze gra jest 

' 'j \ ‘ ’ wyraznie trudniejsza od poprzednika, a z pewnosciq wielu ucieszy obecnosc trzech 

I [ *I^S * : poziomow trudnosci. co przeklada si? m.in. na uklad i ilosc wrogdw - na "hard" jest naprawd? 

( ; [ ■ ,/ J J , -- ciezko, trudno jest znalezc dogodnq pozyej? do cichego wyeliminowama wrogow, bo 

/ j / 1 przeciwnicy calkiem niezle asekurujq si?. Jednak zeby nie bylo do korica niesprawiedliwie: 

pojawila si? mozliwosd ubicia dwoch wrogow na raz w trakeie Stealth Kill, jezeli tylko sq 
i bliskosiebie! 



KURENAI nie tylko zaskoezyl, ale sprawil naprawd? wspaniate wrazenie. Owszem, 
_ tereny w niektorych 

misjach sq nieco male, 
animaeja czasem szarpie 
(standardowo w tej serii - 
japoriezyk kuleje. PAL i 
USA chodzq plynniutko, 

V wi?c poczekajmy), ale 

• » . pokico... wstrzymamsi? 

^ doostateeznegowerdyktu. 

lit na razie obdarzajqc ten 

*** J u- tytul solidnq, wzmocnionq 

‘ ^ A d L osemkq. □ 
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Gra ma bye rowniez dopieszczona w kwestii grafiki. 
Sugeslywny system Swiatlocieni, zmiana pory dnia, 
pogoda szalejgca bardziej niz Tomasz Zubilewicz 
przy prezentaeji "prognozy 1 6-dniowej" na TVN 
(stance, deszcz, wiatr, burzezpiorunami, mgty, a 
nawet zamiecie sniezne). Co wi?cej, przyroda b?dzie 
niejako sprz?zona z prawami natury - kazdy gatunek 
zwierzqt b?dzie mial sobie "podporzgdkowany” teren, 
a niektore stworzenia nie wysciubig nosa do czasu, 
gdy nie zaeznie np. padac. 



^^1 nie byli rozpieszczani przez 
rodzimych tworcow gier. Ba, 
nie tylko nie byta wysublimo- 
wanych pieszczot, ale i chocby 
subtelnego posmyrania za uszkiem czy 
podrapania po szyi! W ostatnim czasie 
ruszylo si? jednak w temacie - z garscig 
przyjemnych doznaii od pewnego czasu p?dzi 
PEOPLE CAN FLY wraz z PAINKILLERem, a 
ostatnio glosno zrobilo si? o THE ROOTS, 
produkcji TANNHAUSER GATE z Wroclawia. 
Gorqco popieramy polski wktad w rozwoj 
konsolowego rynku i milo nam doniesd, ze gra 
chtopakow z TG zapowiada si? znakomicie! 



W grze znajdziemy przyjazny interfejs, ktory nawet 



Realia naszego rynku konsolowego (a 
wladciwie ich brak) sg, jakie sg, i pozostaje 
mied nadziej?, ze polscy developerzy sg 
pierwszg jaskolkg, ktora przyczyni si? do jego 
normalizaeji. Ale skoro do wlasnego dziecka. 
Xboxa nie chce si? przyznac nawet rodzima 
Alia MICROSOFTu (moze nieslubne?;), trudno 
liezyd na cud. Oby wysitek ekipy TANNHAU- 
SER GATE zaowocowat nad wszechmiar 
udanym tytutem, ktory nada nowy wymiar 
cokolwiek wyswiechtanemu powiedzeniu 



przyswoid tajniki zabawy. Przydatnym bajerem 
b?dzie update'owana na biezgeo mapa i posegrego- 
wana lista questow (zaniechanie takiego rozwigzania 
byta pi?tg achillesowg MORROWINDa), ktorych nie 
trzeba b?dzie wykonywac niezwlocznie, ale wrocic 
do nich w dowolnym momencie gry. Jakzapewniajg 
tworcy, THE ROOTS gwarantuje 25-30 godzin 
zabawy. Sporo niespodzianek b?dzie czekac poza 
gtawng osig fabuty - na milosnikow logicznych 
wyzwah czeka minigra Trion, ma bye tez mozliwosc 



THE ROOTS b?dzie eRPeGiem i pomimo 
faktu, iz ukaze si? rowniez na PC, blizej jej 
b?dzie do serii FINAL FANTASY niz typowo 
blaszakowego role-play’a. Nie b?dzie, 
niestety, polskiej wersji j?zykowej - w 
naszyeh warunkach jest to nieoptacalne 
(przynajmniej w przypadky Xboxa), wiec nie 
ma si? co dziwic. Gtawny bohater o swojsko 



latania roznymi pojazdc 



ales of Chaos (N-Gagej 



przedstawionymi w THE ROOTS na Xboxa. 



Co Howego? 



Polska gra na Xboxa! 



Pita 






PE: I tego serdecznie iyczymy, z niecierpliwosciq 



lowego? 



UNITED 
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WYWiAD Z TANNHAUSER GATE 

Rozmowiof: Kos 

PSX EXTREME: THE ROOTS powslaje na PC oraz na Xboxa. Co Was sklonito do podj?cia si? produkcji gry 
na I? konsol?? Czy jest to zwiqzane ze wzgl?dnq latwosciq konwersji z PC czy wynika z innego powodu? 

PIOTR KRZYWONOSIUK, TANNHAUSER GATE: Od samego poczqtku, kiedy zacz?Ty powstowoc zalqzki THE ROOTS w postaci concept 
designu wiedzielismy, ie chcemy stworzyc gr? na konsole. Dloczego Xbox? Jest przynojmniej kilko powodow i nie bqdziemy ukrywac, ze 
latwosc konwersji byla jednym z nkh. Znocznie wazniejsze jednok bylo to, ze THE ROOTS wydawolo si? grq ideolnie nodojqcq si? na 
Xboxa. Okoto pdftora roku temu nie bylo jeszcze praktycznie zodnego RPGa no lej plotformie, o przeciez nie budzilo niayich 
wqtpliwosci, ze i tokie gry sq potrzebne. Obecnie sytuocja sie zmienila , niemniej jednok THE ROOTS b?dzie prawdopodobnie pierwszq 
dosl?pnq na Xboxa produkcjq tak mocno zblizonq do przebojow znanych z konkurencyjnej PlayStation 2, jok chocby seria FINAL 
FANTASY, GRANDIA 2 czy WILD ARMS. 

I Ponadto, kiedy ksztaitowola si? koncepcja THE ROOTS, widzielismy ogromny potencjal w konsoli MICROSOFTu. Dzis, kiedy znone sq 
I liczby, oczywiste jest dla nos, ze rynek ten oferuje doze szonse sukcesu. Nie jest wykluczone, ze juz wkrotce rozpoczniemy prace nod 

I slosownym aosie. 

PE: Jak zapatrujecie si? na struktur? programowania no Xboxie? lie czasu poswi?cacie n 
a ile no czysto tworcze prace? 



nojw'etej czasu we wsl?pnej fozie produkcp. Wtedy powslaje pelna dokumenlacja do gry, ktora b?dzie fundamentem dla calej produkcji. 
Dolsze etopy produkcji to glownie implemenlacjo uprzednio przyj?tych rozwiqzan i reolizacjo wszystkich zolozen gry wedlug 
dokumentacji. 



PE: Czy tworzqc THE ROOTS starocie si? nadac grze (chocby podswiadomie:) cechy gry typowo konsolowej? 

TG: Robimy to zupelnie swiadomie. Od somego poczqtku THE ROOTS bylo szpikowone cechami gry konsolowej (widok, komero, 
sterowanie, interfejs uzytkownika, etc.) i od samego poczqtku projekt powslaje jako gra na konsol?. Takie byty nasze podstawowe 
zolozenia dotyczqce designu i wydaje si?, ze udolo nam si? je zrealizowoc. 

PE: Pracujecie rowniez nad grq przeznaczonq dla przenosnej konsolki Nokii, N-Gage'a. Jaka jest specyfika 
tworzenia gry na sprz?t, bqdz co bqdz z niewielkimi mozliwosciami? 

TG: Istotnie, N-Gage cechuje si? licznymi ogroniczeniami i produkcja pelnowortosciowej, o przy tym zlozonej gry to nie loda wyzwanie. 
THE ROOTS: GATES OF CHAOS, bo o tym tytule mowimy, jest prequelem oryginalnych ’Rootsow' tworzonych na PC i Xboxa. Zamiasl 
syslemu lurowego, walka odbywa si? w czosie rzeczywistym - podobnie jok w grach typu "hack'n'slash". Ponadto Gracz b?dzie mogt wybroc 
swego bohalera sposrod pi?ciu orchetypowych postaci, z ktorych kazda b?dzie dysponuje innymi umiej?tnosciami, czorami itp. 
Wspomnialem o ograniczeniach platformy N-Goge. Podstawowym jest niewielki ekran. Jednak nie ulega dla mnie wqtpliwosci, ze 
wycisniemy z N-Gage wszystko, co si? tylko da i przedstawimy graczom produkt atrakcyjny 
wizuolnie oraz niezwykle grywalny. Nalezy podkreslic, ze wiqzemy duze nodzieje z 
tecbnologiq Bluetooth. Gra zaoleruje tryb rozgrywki wieloosobowej (do czterech graczy), 
ktorzy b?dq mogli zarowno wspierac si? wzojemnie tworzqc druzyn? (cooperative mode) jak 
i konkurowac (competitive mode). Tryb multiplayer jest przewidziony jako jedna z 
najwazniejszych cech gry i nasi programisci poswi?cajq mu bardzo duzo uwagi. 

PE: Ile osob pracuje nad grq? Czy prace nad wersjami na PC i Xboxa toczq 
si? rownolegle? I kto wylewa najwi?cej potu przy projekcie:)? 

TG: Zo wersj? PC/Xbox odpowiada zespol sklodajqcy si? Iqanie z 29 osob. Oprocz 
programistow, grofikow i kadry zarzqdzojqcej w zespole jest kilko osob, ktore zajmujq si? 
lokalizacjq i testowaniem. Prace nad obiema wersjami gry toczq si? rownolegle i 
chcielibysmy, aby premiera na obie platformy nostqpila rownoczesnie. Trudno tak naprawd? 
powiedziec, kto mo wi?cej pracy, a kto nieco mniej. Mysl?, ze coly zespol daje z siebie 
wszystko wyczuwajqc, ze projekt ma potencjal, aby stac si? solidnq, dobrze odbieranq grq, 
ktora zaspokoi wymagonia groay. 

ekujqc premieryl 



- 
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SONYPIayStation,PS2 

Microsoft XBOX 

SEGA Dreamcast 

Nintendo Gd/HfBOr AD VANCE 
Nintendo GAMECUBE 



GRY - AKCESORIA - MODERNIZACJE - SERWIS 



KOMPUTERY PC 

ZESTAWY KONFIGUROWANE “NA 2YCZENIE” 
PODZESPOLY, PERYFERIA, OPROGRAMOWANIE i- 

UStUGI 

NAPRAWY I MODERNIZACJE, INSTALCJE SIECI 

CENY PODLEGflJfl NEGOCJACJI ! 



FRAGMENT OFERTY CENOWEJ 




SONY PlayStation2 (v9) 

SONY PlayStation2 (v9) ♦ RIPPER2 (drvx ‘ mp3) 
SONY MEMORY CARD 8MB 


859 

1099 

99 


MS XBOX ♦ EVOX (chip ♦ soft) 


979 


MS XBOX ♦ EVOX (chip + soft) * HDD 80GB 


1289 


GAMEBOY ADVANCE SP 


489 


Wymiana glowicy opt czytmka DVD w Ps2 


289 



GRY VIDEO I ELEKTRONICZNE SYSTEMY ROZRYWKI TO NIE TYLKO NASZA PRACA TO TAKZE NASZA PASJA I HOBBY. WIEMY 0 NICH WSZYSTKO ! ZAPRASZAMY ! 










□ Smigonie no rowerze 



^ SST-iiST 

gtow? w asfalt. masz jeszcze 
czas, zeby si? schowac... 



Chtopaki z ROCKSTAR NORTH znowu tego dokonali! 

A przynajmniej zapowiada si?, ze tak wiasme b?dzie. 
GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS, po lekkim 
pokazaniu kierunku, w kt6ry pbjdzie, ostro 
przyspieszylo tempa. W tyle zostali wszyscy. 

Oficjalne i te mniej oficjalne informacje po prostu ™azdz?... 

Sierpien 2004 przejdzie do historii jako miesi?c, w w6r y 
Polsce kierowca autobusu dzgnql nozem pasazera, a w ktbrym w 
USA zespbt koderbw doszlifowywal rewelacyjny proiekt stawiai^cy 
na doktadnie odwrotny podziat rAI. Bo teraz tytuiowa W.elka 
Kradziez Samochodu nie b?dzie juz lekkim pstrykm?ciem 
palcow... 

W RYJ I O DESKE; ROZDZIELCZ/\ 

Bardziej luzacko, brudai.i i mote) orzecznid. To gtbme zalozenia 
SAN ANDREAS. WtaSciciele mijanych samochodow me bedg 
potiilnie pat, zed, ]ak pozbawiasz ieb ^m.tzonych maezyn. Teraz 
po otwarciu d,z»i trzeba bfdzie szybko wlopib siadzacemu 

mom «*• M '*>*«* 

udetzydjego glowa o desk? rozdzielczg. Oczywiscte delikwent ze 
wzglgdu na s«o]g posters zareaguje rOznie - oszolomlony, da sig 
wyrzucid na ulics. obije Ci ryja. albo uczepi sra zderzaka i 
pociagniesz go kilkanaSoie metrdw z. samoohodeml Po)a», lasts 
tea ptotka sugeruiaca, ze okradztem ludzie bgdg dzwontb na 
polici? (chobnie zawsze) i par? przecznic dalej na ogon ws,?d? 

Ci gliniarze. Ma to dotyczyb gl6wme luksusowych, , rzadko 
spotykanych wozkow. Byloby ciekawie. Sami policianci natomiast 
zaczna teraz smigab np. w motocyklowych kordonach, 
zatrzymywab Ci? do rutynowych kontroli, a w razie pobcigbw 
ostrzeliwab si? bezposrednio z jednobladbw. Akcje ' ” 
wskakiwaniem na mask? czy chwytan.em si? uciekatfce) fury to 
takze ich chleb powszedni. Ba! Nawet co bardzie) nerwowi 
przechodnie ucieknq si? do tak kaskaderskich wyczynow! 
Wystarczy wjechac na zatloczony chodnik aby taki parent wbil Ci 
si? na karoseri? i po krbtkiej szamotanime wywalil zza 
kierownicy. Czaisz motyw. kiedy robiqc skrbt przez P asaz 
handlowy ktos zawisnie Ci na aucie i razem przelecicie przez 

|l - - 



gangsterskiego 
przedmiescia, a do tego 
pomoze Carlowi np. szybko 
przecisnqc si? przez 
zapchane ulite (skok no 
fur?? Czemu nie!). 








